役員変更の届出は 
「20 日以内』 に 延長 

新風営法の施行規則を一部改正 
警察庁が AOU / NSA に通知 



no. 387 

1990 年 WT 

ァミューズメント通信 

SEPTEMBER 1,1990 




GAME MACHI1W 

Game Machine Magazine is published 
twice monthly on the'l st and 15th of ihe 
month by Amusemen? Press, Inc, r Wska- 
sugi Bldg.,Doyamacho r Kita^ku, 
Osaka, 530 Japan. Subscription rate: 
Overseas ( atr mail ) - USS 180-00 / year, 
NO part of this nnagazire may be reprod¬ 
uced without expressed permission 禁転戧 


ゼ片 2 回 （ IH+I5tn 免行昭和 5fi 年郵他物認可発行所アミューズメント通信社編集 . 発行人赤木具澄〒 530 大阪市北区堂山町〗 B_2( 若杉ビル） S06(3M)[)309 定価 400 円年間锅说料 9 ,SSfl 円 （ 土料共，消竹说込 J 


国家公安委員会は八月 
二日、 新風 営 法の施行規 
則を 改正、 十月 一 H に施 
行することを決めた。そ 
れに 基づき、 警察庁保安 
課《平沢勝栄課長)は八 
月二 B 付で、®全日本 T 
ミユーズメント施設営業 
者協会連合会〈梅原靖.一一 
会長、 AOU) と日本 S 
C 遊 園協会(内 田 博 会長、 
NSA) に 対し、 「八号 
営業」にも関係する施行 
規則の改正点につぃて文 
書で通知した。 

AOU と NSA の両協 
4 i ではこれを 受け、 それ 
ぞれ八月三日付で会員に 
通知 L た。警察庁保安課 
から当業界の団体あてに 
出された通知文は、近年 
ほとんど例がなく珍しい 
こととされている。 A0 
U あての通知文の内容は 
次のと おりで、 NSA あ 
てと(「貴連合会」が「貴 
協会」となつているなど 
のほか)まつたく 同じ。 


つの公安委員会に尉して 
岡時に二つ以上の営業所 
に係る」手続きを行なう 
ときには「それらの営業 
所のうちいずれか一の営 
業 Frr の所在地の所轄警察 
署長を経由すれば足りる」 
というのは、 風俗営業の 
許可申請について先に施 
行規則第八条第二項で定 
め、 「申請者の負担の軽 
減を図つた」とされて い 
た。 これは相続承認申請 
において準用されると定 
めら れたが、変更承認申 
請おょび変更届について 
は準用規定がなかった。 
うち変更屆の一部につい 
て、 このほど準用される 
ことになつた もの。 


TV ゲーム商標の商品区分 


改めて「9類」と確認 

特許庁が類似商品審査基準を一部改正 


新風営法で定める屆出 
は、®営業者の 氏名、 住 
所"法人の場合は代表者 
の 氏 宅、 ②営業所の 名称、 
©営業所の管理者の 氏名、 
住所、®法人の場合その 


これは法人役員の異動に 
伴う変更登記の手続きに 
口数を要する ため、 現実 
に十日以内に行なうこと 
がしはしは困難と fe るこ 


どおり十日以内」とし、 
注意を呼びかげて いる。 

A0U では今回の通知 
について、「かねてより 

多くの改善事項を蒈察庁 


役員の 氏名、 住所——のとから、かねてより改善に要望して きたが、 別紙 
いずれかに変更があった が 望まれて いた。 のとおり屆出に関する事 
ときと、 営業所の 構造、 なお NSA では、 警察項のI部改正についての 
設備について軽微な変更庁保安課に確認した 上で、 書面を 受けた。 届出作業 
が あったときに義務づけ「登記簿謄本の必要のなの 軽減、 簡便化と なる喜 
られ ており、 添付書類もい 管理者の変更届は従来 ばしいこと」としている。 
必要と なる。 -- I : 

「改正の要点 j 2に'〇 オリエンタル ランドに 

in -;」」 z 千葉県?出資、 

M 少なくとも「役員の変 今年中にも資本参加実現 

施行規則第十八条第1_項 東京ディズニーラVド資することになった。才 
で「十日以内」としてきたを経営する㈱オリ Hy タリ H ソタルランドの大株 
届出書の提出期限を「ニルランド(本社浦 和、 森主は京成電鉄グループと 
十日以内」に延長した。光明社長) r 千葉県が出三井不動産で、これに千 


業務用 TV ゲIムの夕六十年十月 F 
ィトル としての 商標が商ゲ—ム機基！ | 
品区分の第九 類に 属する ョップリフカ 
ことで" JAMMA としして おり" Y 
てはこの事件は解決した。ド 社が 出願 も 
しかし ブ PI ダバンド社 正しても、 一 
が出願した商標のぅ ち、 録されるかジ 
「チ3ップリフタ I 」にではない 、レ 
ついては、セガ 社が 昭和残っている。 


東京ディXニーラVド 
を経営する㈱オリ Hy 夕 
ルランド(本社浦 和、 森 
光明社長)に千葉県が出 

六十年十月に業務用 TV 
ゲ ー ム機基板と して |チ 
ョップリフタI」を発売 
しており、ブ D 丨ダ パン 
ド社が出願を第九類に補 
正しても、この 商標は登 
録されるかどうか明らか 
ではない"という問題は 


資することになつた。才 
リ H Vタルランドの大株 
主は京成電鉄グループと 
三井不動産で、これに千 
葉県が加わることになる。 

同社では今年中忙も、 
第三者割当増資の形で受 
け入れる予定。県から払 
い下げられた土地の利用 
などもあり、 資本参加を 
歓迎して いる。 これによ 
り東京ディズニ^ラ y ド 
は一段と公共的な性格を 
強める ことになる。 


ffi 日本ア、'、ユ*^ズメン 
トマシンエ業協会(中村 
雅哉会長、 JAMMA) 
は、昭和六十二年七月十 
七日付で「チョップリフ 
夕 1J など四件の商標登 
録に関し異議申し立てを 
行なっていたが、特許庁 
がこれらの商標登録を拒 
絶したため、異議申し立 
てを取り下げることになつ 
た。このため八月二 B 付 
で文書理事会の手続きを 
開始して おり、承認され 
次第取り下げることにな 

つている。 

これは米国のプローダ 
パンド ■ソフト ウ H 了社 


(本社カリフ オリニア 州 
サン ラフ了エル)が、「チ 
ョップリフター」など四 
件の商標について登録出 
願した際に、商品区分第 
十一類「業務用ビデオ ゲ 
丨 ム n ソピユータープ P 
グラムが 記録された半導 
体記録素子、磁気 テープ 
および磁気ディスク」と 
して指定していた ことか 
ら 発生した事件。 プロー 
ダパソド 社は昭和六十年 
二月十九日に CH 本の弁理 
士を通じて出願、 これら 
の商標は六十二年五月十 
八0に公告され た。 

ところが特許庁はこれ 


まで、 「業務用ビデオゲ 
—ム機」は商品区分第九 
類に属するとしてきてお 
り、メ^^力I各社も第九 
類で登録してきた。従っ 
て プロ！ ダバン ド 社の 商 
標登録が認められるなら 
ば、 第九類だけでなく第 
十一類でも登録しなけれ 
ばなら なくなり、 これは 
混乱を生じるだけである 
との観点から、 JA MM 
A がこれらの商標につい 
て登録異議申し立ての手 
続きをとつた。 

これに対し特許庁は平 
成元年九月二十五日付で 
「業務用テレビゲーム機 


化を図ったものであるぐ 
風俗営業等の規制及 第二改正の要点 
び業務の適正化等に 1 風俗営業等に係る 
関する法律施行規則 届出等の一部について、 
及び遊技機の認定及 それぞれの営業所の所在 
び型式の検定等に関 地の所轄警察署長を経由 
する規則の I 部を改 しなければならないとし 
正する規則の制定に ていたものを"一の公安 
ついて 委員会に対して同時に二 

以上の営業所に係る届出 
盛夏の 候、 貴連合会に等を 行う 場合には、それ 
おかれてはますますご隆らの営業所のうちいずれ 
盛のこととお喜び申し上か一の営業所の所在地の 
げます。 所轄瞥察署長を経由すれ 
さて、 この度"標記のば足りることとした。 
規則が制定され、本年十 2風俗営業等に係る 
月一日から施行されるこ変更の屆出のうち、法人 
ととなったので通知いたの役員の変更等の一部の 
します。 届出については、届出書 
なお、今般の貴連合会の提出期限を「十日以内」 
関係の改正の趣旨及び要から「二十日以内」に延 
点は、下記のとおりであ長ずることとした。 
りますので、加入団体に (原文のまま) 

關^8||?ますょうぉこうして警察庁保蠢 

ほ彳 d は"施行規則の改正点に 
第一改正の趣旨 ついて概略を伝えるにと 
風俗営業等に係る届出どまっているが、改正規 
等の手続きについては1則を理解するためには、 
屆出等を行う者の負担の「施行規則の一部を改正 
経減を図る観点から簡便する規則」を入手する必 

-- 要が ある。しかし、この 

専用のゲームプ n グラム改正規則は八月十五日現 
を記億させた電子回路、在なお公布されておらず、 
磁気ディスク、磁気テーまた業界 団 ft にも配布さ 


磁気ディスク、磁気テ1_ 
プ」を、商品区分第九類 
の「その他の機械器具で 
他の類に属しないもの」 
の「四その他の機械器 
具」中の「遊園地用機械 
器具」に属させる——と 
いぅ r 類似商品審査基準 j 
の一部改正を発表乙た。 
この改正については、 J 
AMMA の著作権問題等 
対策委員会からも説明に 
出かけ、運動を展開した。 
つまり"業務用 TV ゲー 
ムのタイトルとしての商 
標が 、商品 区分の 何 類に 
属するのか、特許庁が明 
らかにするよぅ求めた結 
果、第九類とするこれま 
での方針に落ち着いたこ 
とになる。 

この「類似商品審査基 


れていないため"具体的 
な改正点はなお明らかで 
はない。 

通知文のぅち「改正の 
要点」1については"『屆 
出等の一部」がなにを指 
しているのか具 ft 性を欠 
いている。「それぞれの営 
業所の所在地の所轄警察 
署長を経由しなければな 
らない」場合において r t 

準」一部改正に 基づき、 
特許庁はプローダバソド 
社の出願した商標の登録 
を拒絶する通知を、今年 
三月三十： E 付で行なった。 
この通知で特許庁は、商 
品区分を第九類に補正し 
た場合は別だ、とする見 
解を加えている。 
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愛知県ゲーム機オペレ 
—夕. — 協会(事務局名 A - 
屋"加藤駿介会長、会員 
ヒ十一社)では t 月五口、 


名古屋市内のサンプラザ 
で今年度定時総会を開き、 
協会名を「愛知県ァミュ 
1ズメント施設営業者協 
会」に名称変更した" 

㈣ 総会には委任状二十 
五社を含む六十社が出席。 
松本昭夫相談役が議長、 
位田宗一理事(事務局担 
当)が司会となつて進行 
させた。謎事録によると 


愛知県 協、 定時総会 


新協会名に改称 

辞任理事2名の補欠選挙も 


加藤会提の開会挨拶に続 
き、次のとおり議題を審 
議 した。 

平成元年度(今年三月 
末まで)活動報告案およ 
び決算案が承認され た。 
平成二年度活動計画案と 
予®案も同様に承認され 
た O i た ㈱ ウ ィツ クスな 

ど三社の新入会員が紹介 
された。 

協会名変更は 、 AOU 
が社団法人化に伴い名称 
変更したのに合わせ、愛 
知県協も改称することに 
なった もの。 このため名 
称変更を内容とする定款 


任天堂と池上通信機による 




裁判所の勧告で今年3月に法廷和解 


八年前の業務用 TV ゲ 
1ム機「ドンキ I n ソグ J 
のコンピュ！夕 I ■プロ 
グラムの著作権の帰属を 
めぐり、^京地方裁判所 
で争われていた民事訴訟 
がすでに法廷和解になっ 
ていたことが"このほど 
わかった。 

TV ゲ t ム「ドソキ I 
n ソグ」 は任天堂 ㈱ (本 
社 京都、 山内溥社長)が 
池 上 通信機 ㈱ (本社 東京、 
坂本克郎社長)にプロダ 
ラム開発を委託して完成 
させ、八二 年八月に発売 
し、 ヒット 作となつたも 
の。 

ところが八二年十二月 
に東 M 地裁で 、 TV ゲ— 

ム機のコソピュ^夕^' ■ 
プログラムの著作権を認 
める判決が出たことから 
(「スぺ I スイ y ベ I ダ 
1* バ—卜 n 」 n ビ1# 

件 )、 Tvy I ム「ド y 

キ In ソダ」の開発委託 
を受けた池上 M 信機が同 
吐にプ n グラム著作権が 


あるとして、八 H 年五月 
に任大堂に対し著作権侵 
害を伝えた。このため任 
天堂は 八-年 六月二十七 
B 付で、 TV ゲ ーム「ド 
ン キ lrly グ」 の プログ 
ラム 著作権に ついて 池 上 
通信機に権利はないとす 
る「差止請求権不存在確 
認」の 訴えを、 東京地鼓 
に 起こした0 

これに対し池上通信機 
は八一二年七月二十日、任 
天堂を相手どって同プロ 
グラムの 「箸作権 fts 等 
損害賠償請求」の訴えを 
東京地裁に起こした。こ 
のふたつの訴訟は第一回 
口頭弁論で併 含され、 審 
理が進められて いたが、 

二年前ごろから裁判所の 
職権による和解勧告に基 
づき、和解手続きを進め 
るよぅに 変化して いた。 

その結果、これらの訴 
訟は今年三月二十 六日、 
東京地戟における法廷和 
解という形で終結した。 
和解内容については、公 


表しないことが和解条件 
に含まれているた め、 一 
切公表されない が、 双方 
が互いに著作権を尊重し 
合ぅ方向で和解したとさ 
れている。開発委託契約 
に著作権がどちらの会社 
に K するか明記していな 
かったこの民事事件は" 
こうして終了した。 

一方、 この民事事件は 


業務用 TV ゲーム機「ド 

ンキ1コング■ジュニア」 

の: i ピーによる刑事享件 

(ファル rty "キョウエ 

ィ、ドリ，1ムの三社とそ 
の代表三名の被告事件) 
との 間で 影響を及ぼし合 
ぅことになつた。しかし 
大阪地裁堺支部で今年一二 
月二十九日に S - い渡され 
た有罪判決では、「ド y 
キ'—コング」をもとに開 
発さ K た「ド y キ Iny 

グ，ジュニア」のコ X ピ 


きないとした ^~ ^^'、TV 
ゲームのもぅひとつの箸 
作権である映画の箸作権 
は任天堂のもので あり、 
それを三社三名が M 害し 

テクモのメリ—を 


た事実に変わりはないと 
した(本紙第猫号の 記事、 
第捫号で収録した判決を 
参照)。この刑寧事件は 
その後確定しており T ド 



越本店 


1 


夏沐み中の子どもら歓声 


テクモ ㈱ {本社^京- 
柿原孝社長}のメリ— 


ュ ^，夕 * プログラム著 I ラウンド「ドリ^._ 
作権が任天堂のものか池カルーセル」が東京 
h 通信機のものか認定で本橋の-.越本店のイ 


で 

± r 
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改正案が提出され、一.分 
の二以上の寶成を得て可 
決された。 

理事のぅち副会長だつ 
た三浦保夫氏( ㈱ サンス 
ィ)と栗林克久氏(東海 
ラソド ㈱ )がそれぞれ「業 
務多忙のため」(加藤氏 


談)辞任して おり、 その 
ため二名の理事補選を行 
なった。その結果' 木村 
雅秀氏(フォーべックス 
㈱)と®田 S 氏(㈱サン 
レジヤ ー) が理事に選ば 
れた。副会長の補選につ 
いては明らかで ない。 


奈良県協の設立準備 

9月2日に総会 

定款案、役員案などを詰め 

「奈良県アミューズメ (松村克彦委員長)は七 
ント施設営業者協会(仮月二十五口、奈良県経済 
称)」の設立準備黍員会倶楽部ビルで第二回会合 


卜「夏休みこどもスク H 
ア」に使用され、話題と 
なった。 

同デパートでは 小、 中 
学生の夏休み期間 中、 「こ 
ども博90」と題してヶー 
ム大会やキヤラクターシ 
ョーなど各種 ィべソ トを 
催した が、 「夏休みこど 
もスクェア」もその一環 
で、 一階中央ホ I ルにス 
テ！ ジを作り、 ちびつ こ 
のど自慢やファミリー n 
ソサートなどが開かれた。 

^ ^Ki MX . ,— n f U —-カル ^—- 

セル」 は、 この催乙の呼 
びものとして七月二十四 
日から 八月五円までの-^ 
三日間、設置され た。 同 
機はテクモが東映動画 ㈱ 
に販売した もので、 東映 
動画の協力により今回の 
ィベント使用が実現した。 
そして設匿、運営はテク 

を開き、九月十二日の設 
立総会に向けて定款案な 
どの詰めを行なった。 

冏会合は橋 P 日出郁氏 
が議長となって進められ、 
定款 案、 入会-会費の各 
規定案など審議した。入 
会金は正会員五万円(今 
年中なら I 一万 円)、 準会 
員 千円、 年会費は正会員 
一万八- T - 円、 準会員六千 
円のほか台数会費(一台 
当たり)三百 H とする案 
がまとまつた。 

役員については会長一 
名、 副会長二^ 、理事 六 


ンキ In ソグ」のコンビ 
ユ1 タ ー, プログラム著 
作 権に 関わる民事、 刑事 
両事件は.ほぼ同時期に終 
了した0 

モが担当した。 

設 R に 際して は、 同デ 
パ I 卜の床が大理石で出 
来て いるため、 了ソカ！ 
ボルトで固定で きず、そ 
のため 特殊な方法で 固定。 
また 総重量が五トソを越 
える ため" 床面の強度を 
考え(地階に売場がある) 
はりの上 y 設置するなど 
配慮した。 建築基準法の 
建築確認を受けて おり、 
設 K 運営面で安全件に気 
を使つたとのこと。 

一階中央ホールは二階 


まで吹き抜けになってい 
るた め、 高さは問題にな 
らなかつた。このメリー 
の定員は二十四人だが" 
等身大のキャ ラクタ— < 
形を乗せるなど工夫して 
定員を六、 t 人減らして 
運営"一回二百円の利用 
券方式で運営したが、大 
変な人気と なり、 連日行 
列ができた。 

テクモでは「デパ I 卜 
の一階中央ホールにメリ 
1が設 iffi されたといぅこ 
とで、 話題性が 強く 、 P 
R 効果が大きかった。す 
でに引き合いも数件きて 
いる。デパート側にも好 


公告/公開の S 付、発明 
\考案の 名称、 出顒 人、 

八ム告\公開 番号、 出願 番 
号の順に掲載。なお©は 
審査請求のあったものを 
示して いる。 具体的な内 
容につ いては、 各地の発 
明協会などにお問合わせ 
下さい。 

特許出願公開 

七月二十七日=「ビデ 
オゲ^ " ムの メモリカ セツ 
卜およびビデオゲームの 

競技方法」、 ㈱ パップ(東 


4 5 


-〇 〇 \ 


評で、来年もメ 


を設 


置す.るという話がある_ 
と^. I んでいる。 


14 52。「手持ち型« 

子ゲ—ム機」、任天堂 ㈱ 
{京問2 I 1914 


8 4 - 


0 1028 


任天堂 FC\GBffl 


新作ソフト展示 


七月三十一日=「メリ 
1ゴ—ランド」、関西娯 
楽 ㈱ (大 阪)、 2,19 


東京，晴海で8月 


8 3 
2 2 


任天堂の製品を扱ぅ問 
屋会合「初心会」{河 E 
親雄会長)は八月二十八 
1二十九日、東京' 晴海 
の国際貿易センタ I ' 新 
館二階で"第二階 Fc \ 
GB ソフト展示会/ス丨 
パ I ファミ n ソ発表会を 

名、 監事二名について、 
それぞれ候補を決定して 
おり、設立総会に諮るこ 
とになつている。ぅち会 
長候補者には松村克彦氏 
が選ばれた。 

以上の ほか、 市業計画 
案と予算案は松村氏と大 
阪府協事務局らに 一任し、 
設立総会に提出すること 
など確認した。なお設立 
総会はその後、九月十二 
日の午後二時から奈良市 
内の「共済会館やまと」 
で M 摧することが決まつ 
ている0 


八月七日=「ピンボ I 
開催する。 ルゲ ーム機」、 ウィ リア 
これは昨年十一月に東ムス - H レクトロニクス- 
京流通センタ ーで 催した ゲームズ社 (米国)、 2 
初の FC/GB ソフト展 -198570、 1-2 
示会に統 くもの。 展示面2725 7。 

■ gliu 実用新案出願公開 

トメ t A t 各社が 出展す 七月 二十 七 R 彳 「空 土 
るほか、任天堂の山内溥遊泳模擬体験装授」、ーー 
社長の講演 (二十 八 .0) 菱 重工業 ㈱ (東京)、 ゥ 
もある。今回は「スーパ —94593、118パ 
1 フ 了 ミコ V | の y 7 卜 60 IRI 、 2 I 94 594- 
など特に注目されそぅだ。1-2692。 

なお入場は招待莕 のみ。 七月 三十 一日 =「空 出 


実用新案出願公開 

七月 二十 七 「空中 
遊泳模擬体験装說」、二 
菱重工業 ㈱ (東京)、2 
-94593、1184 


特許•実用新案 

出願公告•公開 

(7 月27日〜8月10日) 

特許庁に出願された持 
許および実用新案の公告 
ないし公開の最新分で" 
AM 業界関連のものは次 
のと おり。 記事内容は、 


七月三十一日=「空中 
移動旋回機 J 、三菱重工 
業 ㈱ (東京)" 2 - 96 


S 7. 


I 4 513 


八月七日=「センタリ 
ソグ装匮」、_セガ-エ 
ンタ I プラィゼ K (東京)、 
2 I 9 8 9 8 9 . 116 

8 16 。「空中遊泳模擬 

体驗裝 E 」 、三菱重工業 
g (東京)" 2 I OV 〇〇 9 

9 ON 117 0 0 90 
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第三種郵便物認可 


1990年9月1日第387 



第 28 回 AM ショ I は十月三 1 四日(午前十本アミューズメ V トマシンエ業協会 (JAM 
時—午後五時)、東京■平和島の東京流通セ MA ) 。 招待券を持つ招待者のみ入場できる 
ンター ( TRC ) で開催される"主催は®日(十八歳未満の者は父兄同伴に限られる)。 






2会場 (2 




ニア y \ グ 

習エンジ 


綜合ュ 

ワ—ルド 


8 


月8日にシヨ I 説明会、小間割り会 


出展 a 社の位置決定 


第 28 回 AM シヨ ー (十 
月三—四日、東京流通セ 
ソタ ー) の準備を進めて 
いる JAMMA のシ 3 — 


次回以降は新会場か 申し込み制限も 

四十七社の小間位匱は 右 問題となって いる。 来年 
の 図のとおりとなった。以降の会場について議論 


委員会、 


実行委員 


会、 電気用品取締法委員 
会は八月八日、東京‘霞 
が関の東海大学校友会館 
で 「AM シヨ I 説明会 ■ 
小間割り決定会」を開い 
た。 その結果"出展する 


この日" 午前中開かれ 
た電気用品取締法関係の 
説明会(追って報道予定) 
に 引き続き、午後からシ 
ョ I 説明会が開かれた。 
挨拶に立った菱川文博委 
員は、 「AM シヨ I は 年 
々充実してきており"そ 
のため展示会場の制約が 


しているが難しい状況 だ。 
次回以降は出展申し込み 
に制限を加えることも検 
討している。今回も素晴 
しい ショ ーにするよぅ協 
力してほしい」 と 語り、 
今回は申し込み小間が大 
幅に超過したため、三小 
間以上の申し込みに対し 


平均四八%のヵットを行 
なった意味に触れた。 

続いて日 南 氏が、 出展 
規定を含めた「出展の手 
引」に沿って解説を加え， 

次回以降の会場について 
も説明した。展示小間の 

位置 決定は、'/—ン別に 
申し込み小間数の多い出 
展社から順に行なわれ、 
混乱な くす ベて決まった。 
ショ I 委員会では 、 AM 
シ JT 1 1は 業者 向けの ト レ 
1ドシ 『.丨 であり、 一般 
プレィヤ^― に 開放する性 
質のものではないことを 
改めて PR した。 
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(4) 



西和彦社長 


社 


名 


変 


更 


し 



AM 業界の \ 

業務内容、卜ータルアドバイザー 

癱ゲームコーナーの共同経営 
•ゲームマシンの長期割賦販売 
鲁 ゲームソ フトの共同開発 

•東京 03(703)3711 * 大阪 06(365)8879 






_アスキ I {本社東京、 
西和彦社長)は匕月三十 
日、 米国のベスト py 社 
(本社 rj ネチカツト州ス 
夕 y フォ * ^^ド)の日本で 
の完全子会社であるベス 
トロン映画 ㈱ (本社 東京、 
佐野哲章社長)を買収し 

た。これによりベスト卩 


ン映画は T スキーベスト 
卩ン映画と社名 変更し、 
その事業を継続すること 
になった。 

米国のベスト n ソ社は 
独立系の映画制作会社で、 
シュワルツネッガー主演 
の映幽「 ■ — ■ 、// ネ丨夕丨 I 
などの著作権を持ってい 
るが"制作費の負担増な 
どから経営が悪化、すで 
に英国での子会社を売却 
している< ァスキ丨では 
才1デイオ*ビジュアル 
( AV ) 事業への進出を 
計画していた。 


中央リ I ス販売 ㈱ =東五の二十、 B 五三八九— 
京都中野区東中野四丁目六 一00 


スリルライドを中心に 

米国遊園地特集 

アルファからビデオソフト 


ディズニー系以外の米 
¢1の遊園地 や口 . ^ラ -^ :J 
1スタ I を、 居ながら楽 
しめるビデオソフトが 四 
タイトル、次々とアルフ 
ァ レコ I ドから発売され 
ている。>:!:3と10の 
二種類ぁり、価格はすべ 
て四千八百円。 

「で グレ ■ ^^ ♦アメ 

力 y . 口 • — * ラ . —^ コ * —^ス 
ター VOL 1」 は、マジ 
ックマゥソテン、ナッツ 
ベリ1フ了]ム、サンタ 
クル-^，ズ * ボ . _..ドゥ:4- 

クなど西海岸の遊園地の 
コースタ^をまとめ fc も 
ので、 収録時間五十 分。 
七月二十五日発11几。 

「ザ' マジックマウン 

テ yT は、今年四月八日 


に才 —プン した世界最大 

のコ丨スタ I 「パイパ I 」 
や、サスぺンディッド(つ 
り下げ式)コ I スタ I 「二 
ンジャ」などに焦点を当 
てたもの。収録時間四十 
分。七月二十 五 P 発売。 

「ザ.グレ I 卜■アメ 
リカ y - P 丨ラー n 丨ス 
夕丨 VOL 2 I は、 ケニ 

Iウントノ I グ r4 卜 A 
ソチャ . ^^ ラ V ド、シ . —ダ 

1ポイントなど東海岸の 
遊園地のコースターをま 
とめたもの。世界最高の 

「マグナム><し2 0 0」 

など収録、約五十五分。 
八月二十五日発売。 

了 メリ カン- T ミユ 
1 ズメソトパ—ク大集合 
! は、マジックマウ y 


べストロン映画を 

アスキ—が買収 

AV 事業進出の I 環として 



WB 








テンからシーダ I ポインしめるもの。収録時間約 
卜まで八つの遊園地とそ S 十五 分。 八月二十五日 
れぞれの n 丨スタ—を楽発売" 


販売店網を持っており、 
八七年八月以来「マスタ 
!ゾステム」を販売して 
きた。その出荷台数は今 
年度末で百八十万台に達 
すると見込まれている。 
このため上位機種「メガ 
ドラィブ」への切り替え 
を緩やかに進める。またこ 
ぅした販売方針の下で現 

㈱ セガ * Hy 夕^ —プラのバ I . ジソ，マスタ I 卜地ゾフトメ I 力^—との提 


セガ社9月から 

西欧に MD 投入 

東ヨ 1 P ツ パには8ビット 機 


ィゼ X ( 本社 東京、 中山 
隼雄社長)は、 IPJ 社家庭 
用丁 v ^ —ム機を九月以 
降、 西欧では 16 ビット C 
FU 「メガドライプ」、 
東欧では 8 ビット CPU 

「マスタ I シテスム」を 
それぞれ中心に して、ヨ 
! ロ ッパで展開していく 
方針を決めた。 

これらはいずれも英国 


ロニクス社{本社ロンド 
ン)を通じて展開するも 
ので"東欧については東 
ドイツ市場を手始めにす 
でに開始しており、これ 


携も強めていくとの こと。 


アスキーベスト py 映 
画は、ベスト uy 社の作 
品の配給権などを確保し 
つつ、他の米欧各社の作 
品についても買い付ける 
方針。会長に r スキ I の 
西社長が兼任するほか、 
役員も派遗する が、 佐野 
社長らはとどまる。 

コンピユ！ターと AV 
を統合した「マルチメデ 
イァ」ビジネスが予見さ 
れており、 T スキ—ベス 
トロ y 映 F はそのための 
布石と見られている。 


㈱ サントス (旧 .㈱ ホ 

ワイトポード)=東京都 
台東区上野七丁目九の 十 
五、 根本ビル". S 八四七 
I 一三匕〇、戸津猛社長。 


を本格化させる。西欧で 
九月から展開する 「メガ 
ドラィブ」 は、日本と同 
じ商品名となつた(米国 
市場のみ「ジ f 不シス J 
と fe つている) r . 

バ*—^ジン•マスタ^—- h ^nu 
ロニクス社は、パージン 
グル I プの ひとつ。 EC 
全域で約一万二千力所の 


f 事務所移転) 

サミ1工業 ㈱ ■アミユ 
丨ズメント事業部 U 東京 
都台東区寿 一丁目十一の 
六、¥3ヒビル、©八四 
七—七五七一、楠瀬浩之 
部長。 


( 地番 表示変®, 

川出商事(オアシス) 
岐阜県羽島郡岐南町八 
剣七丁目十五 、 Q (〇五 
八二)四五—一一一一一、 
川出英.夫社長。 


中央リ—ス販売が 


本社新社屋披露 


感謝したい"十二年は人のを 創造し、 新しい手法 
間で言えば小学六年生、を生み出すことにより発 
大人になるため一踣の指展してきた。新ビルの完 
導をお願いする I と述べ成を 機に、 オペレ 


夕 


i た。 事業を さらに 拡大してほ 
東京の中 J オペレータ—来ひん挨拶では"タィしい」と述べた。また協 

東京の中堅オペレ I 夕る。披露宴は同社の田畑トーの大植正道専務が、和銀行.中野支店の横大 


— 会社ぃ中央リース販売 
㈱ (本社 東京、 W 本哲夫 
社長)では' かねてょり 
建設中の本社新社屋が完 
成し" 七月二十七 H に竣 
_丄披露を行なっ た。 披處 
宴は新社屋の二階で開か 
れ 、 A Mm 界関係者ら約 
六十名が出席した。 

同社は昭和五十四年 - h 
月創業のゲ I ム場オペレ 
—夕 I で、 都内を中心に 
九つの直営店があるほか 
いくつか共同経営店があ 

る。 i たビデオレンタル 
店なども経営して いる。 

新社屋は JR 中央線東 
中野駅から徒歩約五分の 
閑静な住宅街にあり、敷 
地は約百五十平方^。建 
物は三階建てで延べ約三 
百平方^。一階は修理， 
サービス.部門と駐車場" 
二階は事務所、三階は社 
長室と会議室とな〇てい 


久紀常務の司会で進めら 
れた。 

同社の桝本社長が挨拶 
に立ち、「創業以来十二 
年目を迎える が、 新ビル 
を披谣できるのは関係各 
位のご支援のおかげで、 


「これまで着実に前進し 
てきて"新社屋建設を節 
m : にさらにチヤレソジし 

ようという意欲に敬意を 
表する」と述べた。セガ 
社の小形武徳常務は 、 「A 
M 業界は絶えず新しいも 


路哲司支店長も祝辞を述 

ベた。 

乾杯の音頭は東横 M 楽 
の加茂飛智男社®がとり、 
中締めは任天堂.東京支 
店の長岡秀吉営業部長が 
行なった。 



社小、か子畑 
新は氏左紀田 
ズ上植は本、 
i I 大下树ん 
リては。、さ 
央に上氏長子 
中会右茂社 ; l 
は露、加本、 

真被氏は桝ん務 
写屋形右らさ常 



111 illlflll ==== lm = l = l = mlm ^ 


資料に よると、ク レ！ 
，ンが風俗営業 ( 七号営業) 
の遊技機として指定を受 
けたのは、今から二十年 
前の昭和四十五年だった 
とされている(大阪府の 
風俗営業等取締法施行条 


ンゲ I .ム に限らす 
(遊技 機で ない) 射的、 


るのに 対し、一 回の賞品レ 
の得喪に よって、 その一 

回の遊技は完了する。従輪投げなどについても同 
つて遊技性が限定されて様と考えられる。百円で 
おり、 それだけ 射幸 性の 二回、 百円で三 発、 百 円 
強い遊技と認められるので四輪など、遊技料金の 
で、 遊技料金や賞品単価設定は何とおりもあるは 



クレ—ン機 


例)。 これは「クレーンの最高額も、他の(匕号ずだが、遊技自体は一回 
ゲーム」 として、 「指定遊 
技場」で行なわれる遊技 

の ひとつと指定され た。 

「クレーンゲ1ム」の 
遊技の特徴は、「遊技そ 
のものが直接的に賞品を 
獲得すること」にある。 

つまり他の七号営業の遊ム」についての保安警察 
技は遊技の結果として賞側の説明だった。 

一回の賞品の得喪によ 


営業の)遊技と比べ低く 
抑えられている——とい 
うのが、「クレ I ソゲ I 


品 球 等を得る ことができ、 

それらの球等を用いて遊ってその一回の遊技が完 

技を 継続す ることができ 了す るのは、しかし、「クを見る と、 「クレ ー ンゲ 


ごとに完广する。そして 
赏品を獲得し よぅとして、 
容は遊技を行なぅのであ 
る。 これらは「射幸心をそ 
そるおそれのある遊技」 
とされてきた。 

昭和五十年ごろの寶料 


1ム」の賞品はたばこと 
菓子類に 限る、 また賞品 
単価の最萵額は二百円ま 
で、 など施行規則で定め 
られている{遊技料金は 
一回十円だった)。しか 
し、こぅして風俗営業の 
遊技機に指定されてから 
「クレ^ " ンゲーム—の人 
気は下落し、そのため遊 
[1地や観光旅館で、風俗 
営業の遊技としてではな 
く『単なる遊び」として 
息を継ぐに至った。 

法令規則を用いて解釈 
LT いくと、 これらの遊 
技や遊技機はひどく色あ 
せて a えてくる。それは 
削造的な AM ゲームとは 
違ぅからではないか。 
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Bln f 


できるようになった。 
業務^下>ゲ1ム機は 


板新半 
基。右 
の用真 
j 使写 
16 を€ぅ 

ム U 卜な 
テ P ツ行 
ス C キリ 
シの M よ 
r 卜〇に 

社ッ R 換 
ガビは交 
セ 8 給の 
はと供} 
真卜の側 
写ッム上 
のビーの 
上 T 6ケ分 


^|1口えるが、 
丨ム機は一 


やはり TV ゲ 
般の商品とは 


とくにファミコンに刺激違って々遊び"を売るも 
され、ハ—ド面での高度のであるだけに Y ゲーム 


化をどんどん進めてきて 
おり、 セガ社ではついに 
世界初の 32 ビット機「シ 
ステム 32 」を開発、十月 
の AM ショーで披露する 

ことになつている。 

ただ、こうしたハ I ド 

E 1 J の高度化は技術の進歩 

とともに当然の流れとも 


内容が面白くなけれぱハ 
—ド面の充実は無意味と 
もなりかねない〇 〇〇ビッ 
卜機のファミコンでも面 
白いソフトは十分に楽し 

むことができる し 、 RO 

M 容量の小さい「テトリ 

ス」が大ヒツトしたこと 

が、それを証明している。 


セガ社は3種類を展開中 
新たに 32 ビット機も開発 


さて各社のシステム基 
板の内容だが、 i ず現在 
三種類を展開中のセガ社 

では"それ以前にも三種 

類のシステム基板を発売 
していた0 

同社初のシステム基板 
「システム I 」は、 途中 
で機能を拡充 L 「システ 
ム II 」 となる。 「システ 
ム I 」は第一弾 r スター 
ジヤッ カー」 で 始まり、 
第八弾「ザ■閼牛」まで 


は ROM のみの交換方式使えない 
だった が、 第九弾「一一；輪弾は「へ 

サンちゃん」からキャラ五年九爿 

クター容景と X Y スクロ は両 シス 

1ル機能を付加したため、じシステ 

ROM 交換と"ピギーボしている 
I ド〃と呼ぶ小さな基板は第十 ZT . 
を新たに取り付けるとい て グラフ 
う方式が採られた'"またゲームは 
その新機能を付加した基く状況の 


板も^ 売し、 第八^まで 
の基板{第一弾のゲ t ム 
名を取り 通称〃 ジャツカ 

. ^ボ^—"卜〃と呼ば. h た) 

を下取りした。 

その後さらにメモリー 
容量、表示色数を増やし、 
これを と 
した。 は 
基本的には同じ基板だが、 
「 I 」対応ソフトは「11」 
と互換性があり、 「 n 」 
対応ソフトは「 I 」には 
使えない。 「 nj の第一 

弾は「へビーメタル」{八 

五年九月) だが、 同社で 

は両システムソフトを同 


じシステムとして一緒に 

しているため、同ゲーム 
は第十 ZT . 弾となる。そし 
てグラフイツクなど TV 
ゲームは高度化されてい 
く状況の中で' 同システ 


JF 


P 採 J ビキツ 
フを24ツは a 
の式ムロ左7ろ 
一方テフ。れこ 
唯換スた}まと 
は交シれ上^% 
でク r さ < 組い 
板ス社 II 分にて 
基ィガ接部卜れ 
ムデセとみッ A 
テ I た板込ネ各 
スピし基差 tl 一 

シッ用のーャピ 


ム基板では対応しきれ fr 

くなり、第二十七弾 「U 

Fo 戦±ようこちやん— 

(八八年六月)までで 「I 

rn 」 は発売を終えた(う 

ち 「nj 対応は九ゲ1ム 
ぁった)。 

その 間、 八六年 一月に、 
システム基板では初の S 
ビット CPU 搭載「シス 
テム 16 」を発売。さらに 
その三力月後には8ビッ 
卜機「システム EJ を^ 

表 L た。 この 「 EJ は H 

n ノミーの E 味で安価 で 
あることを 売りものに一 
たが、 十分な機能が備わ 
っておらず、ゲームの^ 
度化の流れに逆らったよ 
うな形となり"またヒッ 
卜作も出なかった ことか 
らーファソタジ . ゾ，-ン 
nj (八八年二月)まで 
の 7 T - 作で発売が中止され 
た。 なお当時他の システ 

ム基板が OP 価格十五万 

円前後、「システム 16 」 

が二十方円を超^る価格 

だったが、 「 E 」 は七万 
五千円という低価格に S 
定 された。 

「システム 16 」は 16 ビ 
ツトと8ビットの CPU 


父ゴリラと勝 a /. 勝負/, 
楽しいおしやべりもする 


換 

交 

M 

〇 

R 



用力 




メ 


ィックあるいはサウ yK 
専用の8ビット CPU ル 
それぞれ一個ずつ、まか 
は 16 ビットの CPU を一 
個組合わせて使ぅとい * r 
々マルチ CPU 方式 ，^ 
主流となっている。な； i ； 
16 ビットは 「6 00 〇 〇 〇」、 
8ビットは 「z I 80 」\ 
いぅ CPU が主に使わ>1 
ている。 

ちなみに、システム其 

板でない通常のゲーム其 
板でも、同様に進化して 
きている。ブロック崩1 
など初期の T V ゲ I ム S - 
板は 「 TTLIC 」 を石 
個以上も組合わせた 1 C 
の塊だった が、 国内で it 


スイ y 


LD ゲ^^ムは TV ゲーム 

の内容を大きく変えるも 

のとして開発が期待され 

たが、残念ながら両社と 

も数ゲ I ム発売したのみ 

で開発を中止した。 

このほか現在発売を終 
えているシステム基板で 
特徴のあるものとしては、 
一つのゲ I ムを二つのブ 

ラウ y 管で別々にプレィ 
できる任天堂 ㈱ (本社京 
都、山内溥社長 ) rvs 

システ A 」 ( ROM キッ 

卜交換方式、八四年二月 
発売)、ゲームソフトに 
初めてパブルメモリー(力 
セット式)を採用した n 
ナミエ業「バブル シス テ 
ム」(八五年二月発売) 
などが ある。 


システム基板に使われ 

ている cpu r ついては" 

当初はすべて S ビット だ 

つたが"「パブルシステ 

ム j で初めて 16 ビットが 

使用され、以降高度なゲ 
—ムの追求や家庭用 TV 

ゲー ム 「 ファ ミ コン- ( 8 

ビット) との差別化を図 
るなどの ことから、 各メ 


1カーとも 16 ビ 


の新 


P 



システム 基板への切り替 
えを進めたため、それま 

での8ビットのシステム 

基板のほとんどが販売中 
Jh となった。現在ではナ 

ムコ「システム I 」 {8 

ビット)以外はすべて 16 
ビットの CPU を採用し 
たものになって いる。 

最近ではシステム全体 
をコントロールする 16 ビ 
ツトの CPU と、 グラフ 
テ 

卜板 
ツ棊 

セム 

カテ 

はス 

J シ 

ムの 

テ初 

ス界 
シ業 
C で 
□式 
r 換 

夕交 

I プ 
テ f 


タイト * —"「スペ^■スイ y 

ベ—ダ—」(八七年六月) 

で初めて8ビットの c P 

U が使われ、 16 ビットの 

CPU の使用はナム n 「リ 

ブルラブル」(八三年十 

- 1月)が初めてとされて 
いる。現在では通常の基 
板でも数個の CPU を組 
合せたものが増えている。 

通常の基板とシステム 
基板の違いは、システム 
基板のほぅがさまざまな 
ゲーム機能に対 E させる 
ため、使用している RO 

M の個数が圧倒的に多い 
こと"またカスタムチッ 
プも多く組み込まれてい 
ることなどが挙げられる。 

現在家庭用 TV ゲーム 
機ではセガ社が 16 ビット 
機「メカドライプ」をす 
でに発売 LT おり、任天 
堂も 16 ビット機「スーパ 

フ 了 ミ n ン -■^1-^ 一 EJ , 

に発売することになつて 

いる。業務用は画像処理 

と機能的な面で家庭用と 

の差をつげて いるが、そ 

の差はさらに縮まつてい 
く傾向にある。さらに S 
NK 「 NEO . GEO 」 
で業務用とほぼ同じ内容 
のゲームを家庭でもプレ 


1990年9月1日第 387」 


—ム 


ン 


笫三沌郵便物認可 


システム基板10周年特集 

による 新 ゲーム 供給方式 

ステム基板に見る 

各社の対応と展開 


実績 




ドロップタイプセレクタ ー (メカ式) 


ドロップタイプセレクタ ー (電子式) 



AD-81P 


専用チャンネルブラケット 


i. 


_ 



世界初3+5インチサイズ 

2WAY セレクタ ■ 

AE 琴 882 


AD-85W 

2 VWVY セレクター 

¥ 100/¥500 

專用チャンネルブラケット 



ぶ 88 E 

電子セレクタ— 
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茁度銲社製品を御愛 K 腺わり緘にありがとうござ 

これと同じ梅适の：]ビー®を正当な璀利ちなしに 

一品の既入梗用をなさ5ぬよラ■告致し茬| 

います s 弊社 SK 品は、全体および各部の俄梅に 
つき、耗科、実用新案、寒匠等を串 SI しており、 

裝造販売し、まだは、 K 入便用した者に対しては、 
上記出弒に保る発明考案が出願公告さ: n だ際|こ法 


昭和 S 3 年1¢)月 

そ①一部は、既に登錄および公阔され s エ策所有 
H によつて保鼉されており手す。 

し 

|こ基づ<潘償金を》茨し、ま芒法に基ブき便甬を 
差しとぬられることにちなり宇すの roa るコビ 

代表取網役$ gs 

寛 

_ノ 
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720-A/B 

(¥ 100 - ¥ 50 ) 

730-A/B 

(各種メダル • US 25 it ¥ 丨〇) 


オールプラスチック製 


757-P 

•あらゆる不正使用をシャットアウトヽ 
(ワイヤ…電パチ■疑硬貨） 

• I 台でコイン使用変更も簡単に可能 



话蚶と技術のふれあい 




本社，本社■営榘部#〒 m 7 東京:都港芭南青山2 24 -IS -6181 

If 掏はカタログをご«求下さい， 
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業務用 TvylA 機は当初、ゲ1ム基板 (PC 
B ) を組込んだ完成品本体 ( rty プリート)での 
販売のみだったが、八〇年頃から本体とともに基 
板のみでの販売も行なわれるようになり、八四年 
後半からは本体販売が少なくなって基板販売のみ 
という形態が主流となってきた。さらにそ0.間" 
多くの TV ケーム機メ t 力彳では、一つのゲ1ム 
基板(マザーボード)があれば、同基板の ROM 
(ゲ —ム ソフトのメモリ ー) 部分を交換す る だけ 
で新£-^〉ゲームにすることができるという方式を 
採用した "システム 基板，を次々 と 開発し"現在 
では 新 TV ゲーム機の供給は ROM 部分のみで 行 
なうと.いう ケ . ^スが 増えて きている。 そこで J :! 下 
r 、 各メーカ I の々 システム 基板 A の 概要 および 
展開について まとめた。 


〇 P とメ I 力 I 双方に利 
現在9社から 2 種類発売 

システム 基板の最大の このように システム 基 
メリットはオペ レ— 夕— 板には多くの利点が ある 
の経済的な負担を軽減す が、 これらの利点は優れ 
ることにあるが" 周時に fc ゲ—ムソフトが 伴わな 
メーカ I の 開発 コストの ければ生きてこない。 
削減にもなってい る。 システム 基板と いうの 

マザーボードは、いろは、定期的に新ゲームが 
い V 0 なゲームに対応でき供給されていくことが大 
る多くの機能を備えてい前提となっているため、 
るた め、 通常のゲ j ム基ともすれば面白くないゲ 
板よりも少し高価になる I ムでも出さなければな 
が、オペ レ I ターは一つらないということ r なる 
のマザ I ポ I ドを購入すきらいもある C このため、 
れば、次の新ゲ I ムからシステム基板が出始めた 
は通常基板価格の半分以頃はオペレ！ターの一部 
下で R .0 M 部分の交換がに「安いだけで良いゲ t 
でき、償却も早くな り、 ムが出ない」という声も 
新ゲームの購買意欲も増あった。現在では各シス 
す。またキャビネット本テム基板とも比較的良い 
体の入れ替えや移動を考ゲームが提供されており、 
えずに済み、新 ゲームへ そういう声は少なくな っ 
の交換作窠も簡単にできた が、 依然としてその問 
るため"省力化にもつな題は残って いる。 面白く 
がる-」 ないゲ ー ムが増えて くる 

メ' —力 I 側では、 RO と、 市場を低迷させるこ 
M 部分のみの開発を行なとになる。 

うため、開発期間の短縮 その意味でメーヵー側 
化、コスト削減、早いサは定期的に、しかも良い 
ィクルでの新ゲ I ム供給ゲ I ムを提供しなければ 
が可能となる。また安価ならないことになるが、 
な ROM 部分のみの販売システム基板の展開には、 
は利益が薄くなるようにオペレ I ターに新ゲーム 
思われるが、マザーボーをどんどん入れ替えても 
ドの販売枚数から新ゲーらうというひとつの販売 
ムの ROM 部分の製造数戦略があるため、「定期 
が読めるため、通常の基的供給」と「良いゲ—ム 
板の 製造、 販売のようにの開発」のバランスがと 
売れ行きに左右されたりりにくくなるのも事実だ。 
在庫を抱えるなどのロスまたシステム基板で息の 
が少なくな り、 安定した長いヒット作が出る と、 
利益が確保できる。そのオペレ^ —ターはそのゲー 
ため販売の戦略、見通しムに人気があるう ちは、 
も立てやすくなる。さら新ゲ^^ムが出ても入れ替 
にシステム基板は、カスえないとい.う問題もある。 
タムチップが多く使われしかしヒット作が出た場 
ているため、 コピ I 防止 合は、マ ザー ボ I ドが普 
対策の有効な手段ともな及することになる。やは 
つている。 りメーカーとしては、良 


いゲ！ムの開発が最優先長)=「ツイン 16 システ 
となつてく る。 ム」。 ㈱ ジャレ M 本社 
現在、九社のメーカー東京、金沢義秋社長)= 
から十二種類のシステム I メガシステム1 」。㈱ 
基板が発売されている。タイトー ( 本社東京、長 
ぅち ㈱ セガ' エソタープ谷川桂祐社長)= 「 F 2 
ライゼス(东社東京、中システム」。データイ— 
山隼雄社長)が「システスト ㈱ (本社東京、福田 
ム16」「システム24」「シ哲夫社長)=「マザ1ボ 
ステム 18 」のーー|_類、_1ドシステム」。 

ナムコ(本社東京、真鍋 これらシステム基板の 
正社長)が「システム IJ ほとんどは、 ROM また 
と「システム11」の二種は尺0撾付きサブ基板を 
類を展開中で"両社では交換する方式を採つてい 
ゲ^ ^ ムソフトの機能 r 応るが、セガ社「システム 
じてシステム*板の使い24」は業務用丁〉ゲーム 
分けを行なつている。こ機では唯一のフロッピー 
のほかの七社はすべてーディスク方式を採用。ま 
種類のシステムだけを現たカプコン 「 CP システ 
在展開しており、そのメム」のみ ROM 部分の交 
I 力 I とシステム名は次換ではなく、基板ごとの 
のとおり。 下取り制度に より、 オペ 
アイレム ㈱ {本社大阪 、レ！ タ ー の負担を軽減す 
高 a 由之社長) =「 M 72 る方法.を採つている。 
シリーズ J 。 ㈱ エス 。H なお ROM 部分の交換 
ヌ，ケイ ( SNK 、 本社については、システム基 
大阪 、川 崎英吉社長)=板でない場合でも、難易 
「NEO * GEO 」 。 ㈱ 度やゲ I ム内容を少し改 
カプコン(本社大阪、辻良するためのもの や、 バ 
本憲三社長)= 「 CP シージョンアップした：ハ 
ステム」 。コナミ H 業 ㈱ 丨卜 n " として供給され 
(本社神 戸、 菱川文博社るケ I スもある-. 

CPU は 0 ビットが主流 
ただしソフトの内容次第 

さて、システム基板が発表。これは二 tt 半の基 
業務用 TV ゲーム機に採板で構成し半分の基板を 
用されてから、今年でち交換する方式で 、 ROM 
ょぅど十年目を. a ぇる。付き基板の交換では初め 
初めてシステム基板のコてのもの"八三年六月に 
ソセプトを採り入れたのは初の ROM のみ交換方 
はデ I タイ1ストで、八式のセガ社 I システム 1 |_ 
〇年九月に「デコ■カセが発売された。同年七月" 
ット ( DC ) システム」 デー タイ 丨 X 卜がまた業 
を発表。これは ylAy 界初のレ I ザ I ディスク 
フトをカセットテ I ブ交 ( LD ) 採用の TV ゲ— 
換方式にしたもので、当ム機を発表し"開発意欲 
時の関係業者に大きな衝を昆せつけた。続いて夕 
擊を与えたく イト丨も十月に LD ゲー 
次にタイト I が八一年ムを発売(いずれも LD 
九月 「 SJ システム」をと ROM の交換方式)。 





























































カプコン r CP システム J は左上 
と上の大小2枚基板で構成され、 
それそれの基板に独自のカスタム 
チップを1個ずつ塔栽している 
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〔製造元〕株式会社ユニバーサル 


イブ 


特長 


BONUS CHANCE 

ポ_ナスチヤンス 


1. メダル貸出機能付（払出し枚数調整可） 

2, メダルと10円、 1 QD 円の 3 way type 

3.100円投入時、メダルの貸出と同時に 
5ライン （ 3コイン分）サービス 

4. ビッグボーナス計18回 v ポーナス6回 
チャンス 

5. タイミングをガイドする点滅ランプ付 
6-リーチがかかり音とランプで表示する 


<仕様〉 

♦幅 507 X ■奥行 5 I 0 X 高さ丨パ〇〇 * 重星 S 3 咍 
• 亨6〖2556¢外部電源装置使用) 
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これによりオペレーター 
が負担する額は、下取り 
の場合だと約 十万円、 ソ 
フト書き換え(約十日間 
の作業日数が必要)の場 
含は八万円弱となる。 

コナミエ業では八五年 
二月に「ツインビ I 」を 
第一弾として「バブルシ 
ステム，：を発売。これは 
16 ビット c p U に映像， 
サウンド 基板、 それに R 
OM のかわりに磁気パブ 
A メモリ1 ( 2 5 OK バ 

ィト)のカセットを組合 
わせたもので、カセット 
交換方式。カセットは下 
取り I ていた。 ソフトは 
第二弾「グラディウス j 
がヒットし、第三弾 「R 

F 2」 (ナムコ「ポ i ル 

ポジション」改造用とし 
て発売)、第四弹「ギャ 

ラクティック，ウォ . ー リ 
ア—ズ」(八五年十■月) 
までで発売を終.えたが" 
そのマザ I 基板がある程 
度普及してぃたた め、 八 
七年六月から十一月まで 
「ライフォ丨ス」「シテ 
ィボンパ tj など三ゲ I 
ム を、 カセットでなく间 
基板用のサブ基板の形で 
供給した0 

現在同社は八七年十月 
「魔獣の王国」を第 t 弾 
とする 16 ビット CPU 採 
用 「ツイ y16 システム」 
を展開 中。 これは ROM 
キット交換方式に より、 
「グラディウス n 」 を 含 
め「キュ1ブリック_ ( 八 


カプコンの 「 CP シス 
テム」は八八年八月「口 
ス トワ1 ルド」で 第 I 弾 
を発売 以来、 年間 五、 六 
種のゲ—ム供給ぺース で 
「マジックソード」(九 

〇年七 月) まで計十ーゲ 
1ムを発売し、その大半 
をヒットさせている。 

「 C P システム」 の基 
板は大小二枚構成で、そ 
れぞれの基板に独自の A 
SIC (特定用途向け T 
C ) を一個ずつ 乗せ 、16 
ビットと8ビット QCP 
U を採用 。キヤラクタ ■ t 
メモリ ーの最大寂童は64 
% ビット。 当初小さいほ 
ぅの基板の交換によりソ 
フトを供給する予定- fi っ 
たが、 第！弾 ソフトに 使 
用した マスク ROM が入 
手困難となったため、や 
むなく第二弾以降は高価 
な已尸-尺〇 ㈣ を使用。 
このために基板交換でな 
く、下取りにより実質的 
に価格を安くするととも 
に、 書き換え^能な EP . 
ROM を使った第■二弾以 
降の ソフトは、 その EP * 
ROM を同社に持ち込め 
ぱ新 ソフトに 齊き換える 
という方法を採用した。 


て1 
しム 
載テ 
塔ス 
偶シ 
2ガ 
をメ 
Ur 

P の 

c n 

トレ 

ツヤ 

ビジ 
M る 


九年七月)まで五ゲーム 
を発売している。 

ジャレ n は八八年五月 


に ーメガシステム1_を 

発売。 16 ビット CPU を 
2個搭載(ぅち，個はサ 

ウン ド コントロ ー ル用)。 
キヤ ラクターのメモリ I 

容童は最大 13 \ビット。 
モザイクや残像機能、外 
部との通信端子などが備 

わつている。ゾフトは R 

OM 基板交換方式で、第 
一弾 「P .47」以障' 第 

十弾「ロッドニフンド」 

(九〇年四月)まで発売 

と *つてい る。 


タイトー独自のサブ基板 
セキュリティ対策充実へ 


タイ ト1 は、 先に も触 
れた〇〇ビット CPU 使用 
「s J システム」を第一 
弾「スぺ t スクル I ザ IJ 
(八 一年九月)で発売。 
第三弾 rr ルペンスキ I 」 
までは本体と基板で、第 
四弾から ROM 基板でも 
販売した。当時は業界初 
の只〇研基扳交換式とし 
て話題となった が、 コピ 
I 基板が出回ったとのこ 
とで第十四弾「シ I ファ 
イタ1ポセイドン」(八 
四年六月)までで発売を 
中止した。なお同社では 
「べんべろべえ」から R 
OM 交換で r ハレーズコ 
メット」を発売するなど" 
7:ケ1ムのみ以前の基板 
を 使い、 ROM やサブ基 
板を交換するといぅ方式 
を時々採用して いる。 

八三年十月には LD 採 
用 TY ゲーム機「レーザ 
1グランプリ」 を発売。 

これは 「 LG システム」 

として" LD と ROM を 
交換する方式により「夕 
イムギャル」(八五年九 
月)までの四作で開発を 
中11:. 乙た。し 0ゲ1ムシ 
ステ ムは データイースト 
からも同時期に発売され 


たが、 両社とも 「 LD に 
よる実写あるいはアニメ 
画像はリアルで鮮明 だが、 
どう1てもゲ！ ム性に欠 
け、 展開や内容の深さと 
いう面で制限が出てくる」 
という ことで、 現在開発 
は行なって いない。 

タイトー.が現在発売し 
ているのは 「 F 2 {エフ 
ッー)システム」。 16 ビ 
ット c PU 搭載でメイン 

基板とサブ基板の：一枚で 
構成。 サブ基板にゲーム 
に必要な機能をすべて集 
約して いるのが 特徴で、 
メイン基板にはシリーズ 
化される ゲ ー ムの基本的 
な共通機能のみを組込ん 
でい る。つまり回転、 ズ 
™ ^ム、通信などゲ^^ム内 
容に応じた機能をサブ基 


板に乗せて供給するため、 
機能の拡張や仕様の変更 
がサブ基板だけで容易に 
でき、同じ機能を 使ぅ ゲ 
丨ムヘは ROM のみの交 
換で済む。同社では「メ 
イン基板だけではシステ 
ム と L て成り立たないの 
で"この方式はコピー対 
策になる」としてい る。 

ゲームは第一弾「フ了 
イナルブロ I 」 (八九 年 
四月)から「ミズパク大 
冒険」{九〇年 八月) ま 
で七作品あり、ぃずれも 
サブ基板での販売となつ 
ている。 

データイーストは業界 
初のシステム基板でカセ 
ットテ—プ交換式 「DC 

システム」の第一弾「ハ 
イゥ K イチ4イス」を、 

八〇年十二月に発売。8 
ビット CPU 使用で三枚 
基板構成"当初は専用の 
本体に組込んでの販売だ 
つたが、 二年後には他社 
の本体にも組込める「デ 
コ，マルチ キット」を発 
売した ことで"同システ 
ムはかなり普及した。初 
めの二年間は年に十本以 
上、 二年 目から五、 六本 
の ソフトを供給したが、 
機能の高度化の流れに伴 
い、 八五年七月発売の；「パ 
ルダ.1ダッシュ」までの 

計四十本で発売を終えた。 

その間に同社は業界初 
の LD ゲ I ム「幻魔大戦」 
を八三年七月に発売し、 
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「 P 丨ドブラスタ ー」 ( 八 
五年 八月) まで四作品を 
開発.したが、0〇システ 
ムとほぼ同時に発売を中 
Ik した。 ただ タイトーも 
そぅだが、 両社では将来 
新しい形で LQ ゲームを 
開発す る 可能性は ある、 
としている0 

デ—タイ—ストは八七 
年十二月発売の「へビー 
バレル」以降、 16 ビット 
CPU 搭載「マザ—ボ— 
ドシステム」を発売。「口 
ボコップ」を含め「ファ 
イティソグフ ry タジ^^」 
{八九年三月)まで五ゲ 
丨ムを発売。これらはシ 
ステム基板でまず販売し" 
その約二週間後に交換用 
ROM 基板を販売すると 
いぅ形をとっている。た 
だ同社では「無断 n ピ— 
がとくに韓国で出ること 
が多いので"今後の展開 
については検討中 J とし 
ている。 

以上のほか任天堂が 「V 
S システム」を、第一弾 
「テニス」「麻雀」(八 
四年二月)から「サッカ 
1」(八五年十二月)ま 
で十ニソフトを展開乙、 
ジャレコがライセソスを 
得て「忍者じゃじゃ丸」 
(八六年四月)を発売し 
たところで、同システム 
は実質的に終 h っている。 

同システムは二組みの 

8ビット c p u — PPU 

(圃像発生用 LSI) と 



上の写真は ROM 力 
セット（左） E 本を 
基板に差込んだ5 TN 
K の r N E 0 _ GE 
0 j システム 




也 W 肩の為-仕様 ■ rtf インを予告なく绎定する學があ〇ます 5 荖社の勒品俑格には、消*税.は含ま n ておりません。 


^ I ― {本社）〒158更资都世田谷区用锊? -19-7 »03-7 DB -4 Bll < 大代.表） Q 3_7 ClB - WilK ! i 5 売一部代表） 

—I { 大阪）〒 5 阳太販府吹田市里水町： MB -33 ttOS -3 昍 -51 DEK 代表） 

(楠岡）亍徨岡币阐多区比患町1-1楠本第？ビル 1 F 〇〇犯-羽?-6011(代表> <サ_ビス t ンター）〒158東京都世 B 3 谷盔上兩霣 5-24-9 sOk 420 -22 71(代表〕 
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メダルゲーム榷の技匱邇®匚つ备ましては「メダルザ—ム埤邐莴基準』を守っ T ご使用下さい 


B 人用大型マスメダルゲーム 

♦白熱するルーレツトアクションにスロツトマシン機能 
をプラスして、ライン成立で最高獲得枚数 45,[ D 0 枚0 
_音声合成(ディーラー)と BGM が臨場感溢れるカジノ 
スぺ_スを演出しブレイヤーを魅了します 
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その後八七 年 十二月に 
16 ビット機 「M 72 シリ 1 
xi を発売。第一弾は3 Mr 
ヘリの大冒険」だが、そ 
の 前に発売された 「R 夕 
イプ」の基板にサブ基板 
を取り付れば、同システ 
ム基板となる。最新作は 

第- b 弾「アイレム‘エ了. 
デュエル」(九〇年六列) 
で、年間_ ，、三 ゲームを 
供給して きている。 

SNK の 「 NE ? G 
E 0」 は家庭用と互換性 
のある独特の〇^〇 ㈣ カセ 
ットを 採用 C 16 ビットと 
00ビットの CPU にカス 
タムし31を組合わせた 
基板に、六本または四本 
のカセットが差し込め、 
ゲームの選択が可能"ソ 
フトの/モリー容量が3 
3 0/ビットもあり (現 
在「ゴルフ」の62'ガが最 
大)、今後の開発が期待 
される0 

同社では現在| NEO . 
GKO 」 の開発！本に絞 
つている。カセット ffi 格 
は二万八千円から'1万二 
千円と超破格 値で、 その 
供給べースも他社を圧倒 
している。 今後サードパ 
1テイ ー が加わる と、 供 
給べースはさらに充実す 
ることになる。现在「ナ 
ム1975」(九0年四 
月) から 「二 y ジャ n ン 
バット」(七月) まで、 
三力月間にし本が発売さ 
れている* 


U とカスタム LSI を搭 
載◊拡大縮小 r スーム)、 
回転"通信などの機能を 
備えている。 V フトは「ア 
サルト」から「球界道中 
.茜まで九ゲ—ムを発売" 
「 I 」「11」とも^03 
キット交換方式になって 
ぃる。 

このほか七社が一種類 
ずつ、システム基板を扱 
っている(以下五十音順0 

アィレムは八四年十二 
月「スパルタ yx 」 でシ 
ステム基板 「 M 62 シリ1 
ズ」.を発売し、「快傑ャ 
ンチャ丸」(八六年十二 
月)までの九ゲ！ムで発 
* を打ち切った。同シス 
テムは8ビット CPU 搭 
載で三枚基板で構成され、 
うち二枚の基板の各 Ro 
M を交換する方式だった。 


を各一個使用し、第-一弾 


「メジヤー 


を八 


六年一月発売。そして五 
月発売の第五弾「ダソプ 
松本」で、キヤ ラクター 
容量を拡大しズーム機能 
を付加した上、 rr ヒ I 防 
止対策を施したバ1ジョ 
ソアップ版「システム 16 

B 」 となった。それ以前 
の基板を 「 AJ とし、現 
在までゲーム内容に応じ 
て二本立てで発売されて 
いる。ソフトは ROM キ 
ット交換式で 「 MVP 」 
{九〇年二月)までの三 
十種類が発売されており、 
ぅち 「 A 」 のみ対応が四 
種、 「 B 」 のみ対応が十 
五種、いずれにも対応で 
き互換性のあるものが十 
|種ある。同システムで 
は「テトリス—を含めヒ 
ット作が多く 出され、 同 
社によるとこれまで世界 
で、 ROM 交換も含め累 
計六万枚以上ニゲーム 
平均二千五百抆以上)を 
販売したそぅだ。 

続いて八八年三月に初 
の フロッピ I ディスク採 
用「システム24」の第一 
弾「ホット D ッド」が発 
売された。これは 16 ビッ 
卜 CPU を二個使用し、 
フロッピ I デイスクと高 
解像度特殊モ -1 ターの組 
合わせで、画面の鮮明度 
を大幅にアップさせるこ 
とを狙って開発されたも 
の。このため初めて購入 
する場合は専用の 1 HT 


16 ビ度自、プ 
。0高独せツ 
板用、のゎア 
基 ® C め合幅 
のド—た組大 
J ン源のをを 
18 ウ音現個能 
ムサ M 表3機 
テに F クー II 
ス U 、 ッサ処 
シ PU イツ S 
r CP フセ像 
社卜 C ラ □ 固 
ガットグプと 
セビツなの音 


口」キャビネットが必要 
となる。新ゲームとはフ 
ロッビーディスク*キツ 
卜を 交換す る。フロッピ 
I ディスクは 三*五 r 。 
同システムの「24」は、 
映像の同期周波数が 24 K 
HZ であることを示してい 
る。ソフトは「ボナンザ 
プラザーズ」 (九 〇年六 
月) まで 七作が発売され 
ている。 

そして次にグラフイツ 
クとサウ y ド機能をとく 
に強化した「システム 18 」 
を開発、その第一弾 r シ 


ヤドーダ y サ 


を八九 


年十二月に発売した。同 
システムはメインの CP 
U に 16 ビット、サウンド 
専用に〇〇ビットの CPU 
を使い、 FM 音源 1 C を 

二®、高度なグラフイツ 


クを表現するための独 S 
のビデオディス-/レイ* 
プロセッサーーこ個などを 
搭載しているほか、ほと 
んどをカスタムチップで 
埋めている。なお同社は 
この「 18 」で初めて JA 
MMA コネクタ—を採用 
した。ゲ—ムソフトは第 
二弾「エイリアンスト I 
ム」"第三弾 r ムーソウ 
ォ I 力 1 J の三種だが、 
N 社の今後のシステム基 
板展開は「 18 」が主流と 
なるとのこと。 

さらに同社は、先にも 
触れたよぅに「システム 
32 」をこのほど開発した。 
これは B 本電気製の 32 ビ 
ット MPU (超小型演算 
処理装置)を使い、ゲー 

ムソフトのメモリ I に 1:1 
ノバイト R 0 M とパ 
イト RAM を搭載。 16 ビ 
ット機の約五倍の画像姐 
理能力を持ち、約二倍の 
情報量が扱えることによ 
り、これまで表現できな 
かった lil 面描写も可能と 
なる。その第一弾はドラ 
イブゲ I ムら L . いが、 i : 
こまで32ビットの機能を 
使いこなせるか期待され 
ている。 


ナムコは内容に応じ2種 
独自の SNK 、 カプコン 


次にナム n では現在、 

一1種類のシステム基板を 
展開 L ている。 

同社初のシステム基板 
は〇〇ビット機「システム 
S 6 J (八六年四月)で、 
第一弾「ホッピングマッ 

ピー」以降、「源平討魔 
伝」などを経て第六弾「ヮ 
ンダ I モモ j (八七年二 
月)を発売したところで 
販売を中止し、その二力 
月後に新システム基板 r シ 
ステム87」(八八年から 


「システム I 」と 名称変 
更)を発売した。その翌 
年、 機能を火幅に拡大し 


た「システム IIJ を発売。 
両シ K テムとも今も発売 
されて おり、 高度な機能 
が必要なゲ I ムは「11」、 
そうでないものは「 I 」 
でと使い分けて いる。 同 
社では「システム基板の 
ソフトを n y スタントに 
供給し続けてきたことか 
ら、オペ レ ー タ I の信頼 
度が高い」と I ている" 
「システム I 」は二枚 
合わせの基板構成で 、 C 
p U は8ビットの 「 6 8 
09」を三個使用し、う 
ち一個は全体をコント a 
1ルし、残りの二つでグ 
ラフィツクと サウンドを 
それぞれ担当。なお「6 
000 9」という CPU は、 
現在主流の I z I 80」(ナ 
ム n 以外の 16 ビット機の 
ほとんどが使用)に比べ 
ハィスピードの処理能力 
がある。 同システムの ソ 

フトは「妖怪道中記」か 
ら「7—ルド X タジアム 
90 」まで十八ゲームが発 
売されている。 

ナムコのもう一つのシ 
ステム「システム II 」は、 
二個の 1 6ビット CPU で 
全阵制御とグラフィック、 
サウンドを、さらにサウ 
ンド専用に8ビット c P 
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大降官震所：〒大阪 ftffiE 京町壤卜技美吉ビル U : 的}^1卜8帥 I 
播同莒蝶所：〒暹司市博田区博；好.東襴甬ビル 1 F 0:04わ 
DATA EAST US^MNCL : _S50 Ufli'e 0r^AT6 StftfSt &sn Jose C^iforsnin 95125, U-S.A 


社】亍 l &7 東京 IB 杉並区上获 



，_The ROULETTE 
に興奮の FEVER モード 
を追加したニュータイプ/ 


(寸法 ） WHMIX D « OQXHtSi » ft (%) 


リアルな CG で本場カジ 
ノの醍醐味を再現/ 

(寸法） W 700 XDSB 1 X Ktasot ^) 


ハイテンポなゲ ーA め展 
瀾 + FEVERT 大興奮/ 

< 寸法 ) WTOOXDBDDXHlMO(^) 


天候' 馬場状態、馬の 
3ンデイシヨンをリア* 
ルに表現/ 


(寸法 ） WfiDS X D 8仙 X H j SDD (%) 


(寸法 ） WZOfiOX Di 20 QXH 2 T ( t ( K %) 


メダルゲーム機の設置運営につきましては「メダルゲーム場運営基準」を守ってご使用下 之 


論趣 


W 

, .Vi ^ ' 7 


株式会社ピスコ 


本社： 〒 GG 3 京都市北区衣笠東御所の内町13 
販売部： 〒 in 東京都豊島区要町 3-3 B -3 長崎ビル3 F 
丁 E L 03-554-01 2 I F A X 03-554 0150 


イロ — 

リ ァ 8 8 

ァイナルファイト 

9 4 1 

場の狼 II 

キチキボーイズ 
ジックソー K 


〇 

大 

ス 

天 

ヴ 

エ 

フ 

1 

戦 

チ 

マ 


クエスタ ー 
パッ クマニア 

ギャラガ 88 
ワールドスタジアム 
ベラボーマン 
メルヘンメイズ 

爆突機銃艇 

ワールドコート 
スプラッターハウス 
フ X イスオフ 
ロ ン パーズ 
ブラストオフ 
ワールドスタジアム 89 
デンジヤラスシード 
ワ—ルドスタジアム90 



妖怪道中記 

ドラゴソスピリット 
ブレイ ザ ー 


ナムー19 7 5 

麻雀狂列伝 

マジシヤン■ロード 

ハく ' — ^ ^ — ノレ _ ズ ■. 夕 —'.vC 

プ D フエツシヨナノレ 

トッププレイヤーズゴルフ 
ライデイソグヒーロー 
二 y ジャコソパット 
スー パ，ースパイ 




1 M r . ヘリの大冒険87/12/16 

2 最後の忍道88/8/4 

3 イメージファイト 11/21 

4 ト ノ マ 89/4/21 

5 ドラゴンブリード 7/14 

6 X ■マルチプライ 9 /25 

7 了イレム+エア*デュエル 90/6/18 


SINJK r N E 0 • G E 0 



90/4 /26 
4/26 
4/26 
5/15 
5/15 
7/29 
7/29 
9/中 



88 / B /下 
12/10 
89/ 3 / 

4 /中 

5 /下 
8/下 
12/中 

90/2 /22 
4/4 

6 /28 
7/30 


へ 


ビーパ レル 


ファイティングフ了ソタ，二 


シャドーダンサー 

エイリ アンス ト_ム 
ムー ソウ 十一 力一 


破 兆 

ザ_ ロードオブキング 


9/下 
12/15 


ロッド' ランド 90/ 4/3 



メジャーリーグ® 
ファンタジーゾ ー ン@ 
カルテッ ト® 
ダンプ松本@@ 
メ $ャー!}ーグ （ USA ) @ 
アクシ3ンファイタ__ 
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V クシ3 
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卜@ 
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レックスキ 

'/ 

ド®® 

夕 

.イム X キヤ 

ナ ー®® 


{ リアンシンドローム_ 
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D I 
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レ ッ 


卜@ 

ス 

ーパーリ 
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^ ダ® 

忍 



®® 

ソ 

ニックプ 


ム ® 

エ 

ースアタツ 

力 

一®® 

獣 

王 

記 


/\ 

ッシングシ 

3 

■ノト® 

エ 

キサイト 1 

リ- 

- ダ® 

モ 

ンスターレ 

了 

一®® 


ダイナマイトダックス® 
テトリス®※ 
スケバン雀士竜子®® 
タフターフ @@ 

レッスルウオー@® 
ベイノレ ' "ート ( b )( Q ) 

ゴールデンアックス@ 
フラッシュポイント®※ 

E SWAT ® 
M * V . P ■ ® 


86/2 /10 
3/28 
4 /10 
5 /下 
7 /上 
9/上 
87/1 /22 
3/上 
3/10 
4/10 
4 /22 
6 /末 
9/中 
11/16 
87/12/22 
88/4 /下 
6/16 
8/末 
9/下 
11/中 
12/16 
12/中 
89/1 /中 
1/下 
2/下 
4/末 
5/下 
89/7 /28 
10/1 
90/2 /20 


セガ社 


ホッ トロ ッド88/ 3 /末 
スクランブルスピリッツ 10/上 

ゲイングランド 11/28 

クラックダウン 89/3/20 
スーパ' - マスターズ 7 /上 

ラフレーサー 90/ 3 /ド 
ボナンザブラザーズ 6 /II 


1 アサ ル ト88/4/21 

2 オーダ イン 9 /27 

3 未来 忍者 12/2 

4 フヱ リオス 89/2/17 

5 ヮルキューレの伝説 4/21 

6 ファイネストアフー 9 /22 

7 パーニングフオース 11/17 

S マーベルラン ド90/ 2/9 

9 球界道中記 5 /29 


システム24 



88/5 /27 
6/23 
8/下 
10/上 
89/3 /上 
5/22 
7/26 


Ff^W 1 


ン16システ 



1 

2 

3 

4 

5 


魔獣の王国 
グラディウス n 

/ N 1 ~"ト ノ《ンチヤ ' ~ * 


M 1 

キューブ 


A 

ック 


87/10/15 
88/3 /2 G 
12/15 
89/2 /上 
7/下 


〔註〕タイトル末尾の®は「システム16 
A 」 に、⑧は 「16 AJ を機能アップした 
「システム 16 B 」 に対応し、「④⑧」は 
いずれにも対応できるもの。また※印は 
米国テンゲン社を通じての製造許諾品 V 
◎印はサン電子開発のものを示す。 



89/12/ 1 
90/5 /24 
8/2 



89/4/17 
7/20 
11/中 
90/2 /26 
4/17 
7/26 
B /末 


87/12/16 
88/4 /中 
6/27 
89/1 /上 
3/中 



87/ 4/2 
6/20 
7 /29 
9/10 
11/9 
12/21 
88/3/18 
5/20 
7/21 
8/26 
10/14 
11/21 
12/23 
89/2 /23 
3/24 
7/6 
12/21 
90/7 /13 
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6 
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4 
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3 

4 


10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 



すでに発売を終えたシステムにつ 

現在発売中のシステム基板 発売日を並べ、通し番号を加えた 


メタルゲ，ム機の泣 s 運當につ吞ましては「メ 
ダルゲーム場運當基準」を守ってご使用下さい。 



価値ある二 


ファイナルラップ 


マシンをディスト U ビュートする// 


ミズバク大冒険 


ビッグスリー 


コケッコ 


VX F 2システム〃第7弾/， 
膨張爆弾を敵に投げつけ 



LIQUID KIDS 




コース 増え 興奮 度アップ 
スタンダードタイプ登場 
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株式会社 
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本社〒444岡崎市井田西町】 7— 4 TEL (0564) 24-2581 代) 

FAX (0564) 22- 0555'； ft ) 



メガシステ 


システム II 


ナム 


ンスアム 


テ ー タイースト「マザーボードシステム」 


セガ社 


システム18 


タイト_ 


システム 


セガ社 


システム18 


村竜う 


ル飛 


フ 

卜 

ス 


,ら 

喰 

を 


"■ラ 


tr 


地 


12345678 



12345678910 11 
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|ント帳ィ-険 

D ドス 物 ラ Q 冒 
ブ ト* 
レコラ捕 H 

ル ク 
ナドブ頭ズズく 
イ メ / 

ァンガ胃ャィズ 
フドメ苦キクミ 


8 9 


〇 


2345678 910 11 12131415161718192021222324252627282930 


12 3 4 5 6 7 


7 


フ玄伝龍ァ球 


4才 



ク 
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田 


術 

忍聖 


フ野 

E.I I-T 

レ 
ノ. 


1:一 


T 


ヴ 


賀 


ス 

ラ カ 

P キ武伊天プ実 
12 3 4 5 6 7 


それぞれに対応するブラ 
ウソ管とで構成され、相 
互にデータを通信するこ 
とに より、別個の ブラウ 


y 管で同時対戦ができる 
ことから、当時画期的な 
システムとされた◊なお 
ソフトは ROM キット交 


換方式を採って いた。 

このように見て くると、 
システム 基板は市場の動 
向に fE じて開発されてき 


たもので あり、 過渡的な 
方式と言える。一つの シ 
ステムが長年続くもので 
はなく、 市場の要求に合 


わせてその使命を終え、 
また新たなシステムが開 
発されていくという過程 
をたどっていくのが、シ 


ステム基板の宿命であり、 
その意味では〃完成〃と 
いうものがないとも言え 
.よう0 


6人用大型メダルゲ—ム 




産み落とされる卵を盗む 
ミニ7〉プラィズゲ^-*ム 


S 1 P 1* W _ 






I . 
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(13) 1990年 9 月 1 日第387号 


ゲームマシン 


奶三沌郵便物認可 





大阪本社 ¥564 大阪府吹田市豊津旳 1S-B 号 . TEL (06)33 日 -7007 F AX (0B}33 日 -7150 

営業本部〒 144 栗京都大田区東蒲田ュンヌヴィラージュビル TEL (03)733-11 没 FAX (03)733-1 139 

]8-B TOYOTSU-CHO. SUITA-SHL OSAKA. 5B1 JAPAN, PHaWE ： OB(330)7DD7 FAX ： 06 ¢330)7150 TELEX ： 5^B785 


趄ド級ゲ-ム r ネオ•ジオ J 


SN 



1990年9月1日第 387 号 


ゲームマシン 


m 二柿那汕物訪 


K CDJ. 


MEGA 




スフエロは「球」を意味する言 
葉。例えば レース •シーンで追 
い抜かれた場合、走行音が背 
後から前方へと過ぎ去ってゆ 
くような立体的で奧行きのあ 
る効果を。また戦闘シーンで 


spnera 


響 sumprony 


c _ I — — らに高める効果を実現する。 


支甬新窠出期中 「N EO ■ GEOj 1 " M VS 」 は、 SNK の登筠两 W です 1990 3NK CORP 


史上最悪のテ UU ストクループ「ゾルゲ•キンク」が放った新型爆弾は数千もの命を一瞬で奪い、 
人々に死の恐怖を力ずくでブレゼントした。さらに彼らは、自動車メーカーに立てこもり、社員の 
命と引き換えに同志の釈放を要求…アメリカの決断は、 CIA (中央情報局)特殊部署ロイ•八一卜 
少佐に運命を託すことだった。超ド級グラフィックと 1 J アルな3□視点で展開される、白熱の肉弾 
戦。3次元立体サウンド「スフエロシンフオニー」で忍び寄る無数の気配。武器や情報を手に入れ 
ながら、新型爆弾を処理し、8人の幹部をパーフエクトに暗殺せよ!オール•オア•ナツシング、失敗 
は許されない…。 


ザ•スーパー 































































11 スマッシュ TV (ウイリアムズ） 

2 6サンダーフォックス（タイトー） 

3 —マジックソード（カプコン）■…- 


4 2コンバットライブス（テクノス） 

5 4' ライティングフアイターズ 

〔トライゴン〕（コナミ）. . 

6 7アウトゾーン（東亜プラン）"… 

7 3ポナンザブラザーズ（セガ社） ■■ 

8 5ナーク（ウィリアムズ）……"… 


tii + i + eii •華 


9 9ワールドカップ30 (テクモ） 
10— ムスタング （UP L ) 


餐匿 * + 變 ♦■¥，，•■■■■■■■■*- 


* + 4 + 4 ■ 


4 

5 

1 

5 

11 
3 
5 


-30 


kri--l!#+a + P 


(15) 1990年9月1日第387号 


ゲームマシン 


第三 M 郵便物認可 






AAMA では、まずメ I 品を一掃したいと考え 
キシコ市場の八 〇 %をコている。そぅすれば日本 
ントロ I ルする主なデイやカナダに 次ぐ、 第三の 
ストリビュー タ—を味方市場が開発されることに 
につけ、一気に違法 n ビな る、と期待して いる。 


フ U ツバ— 60 周年で 


たのは否定できない 。 A 
AMA は次回(来年)は 
地元の協会と共催したい 
としている C 

このシヨーには米国の 
大手メーカーのほとんど 
が出展した 。アタリ ゲー 
ムズ社"セガ社らは独自 
の小間を持ち、デ！タィ 
I スト、カプコン、コナ 
ミ、レ ーラン ド、任天堂、 

タイト I 、テクノスらは 
メキシコの大手ディスト 

リビ - L . I 夕 I { メク セルた インターナシ_ヨナル 

社など)の小^に出品し フリッパー * ピンボ I ル.- 

た。もちろんメ ー カ ー各 アソシ X I シヨン (IF マイクロプロ I ズを去つた 


FPA が発足 


9 


年3月に世界大会の予定 


米国 AMOA が新設しが選ばれた"メーカ—か 


Q ジヤ f ■ * シャ—プ氏、 
ミッ ^ K のジョ ^ ~ ' , 
ディロン *、 デ I タイ I 
スト USA 社のゲアリ！ 
スターン氏"プリミア社 
のギル，ポーラック氏が 
参加している。 

IFPA が手がけ.る最 
初のイベントは「フリッ 
パ—世界選手権大会」で、 
これは九一年三月二—三 
日、 ミ ルウォーキ I で開 
催される予定となつて' 


.IV 


らは"ウィリアムズ社のる 


〇 


社からは各社の代表らが 
参加した。また初日の夜 

シェラトン■マリア.イサ 
ペルホテルでメ I カー合 
E 主催のレセプションが 
催された。 

ショ I 自俾はぅまくい 
つたが、メキシコ市場に 
ついてはコピ I 問題など 
未解決の課題が山積して 
いる。著作法は TV ゲー 
ム機に適用されないとか、 
韓国製の偽造基板は違法 
品でないとか、平気で主 
張する業者がメキシコに 
は多いことが 、 AAMA 
にもよく分かった。 


PA ) の初会合が、七月 
十一日にシカ.ゴで開催さ 
れた。これはピンボ I ル 
が開発されて六十周年を 
迎えるのを機会に、フリ 
ッパー_ピンボ I ル機に 
関する記念行事を企画し 
よぅといぅもの。ビンゴ* 
ピンボール機については 
まったく関知しない。 

IFPA の役員は、フ 
リッパーメーカー代表四 
洛、オペレ—夕—三名、 
A Mo A 会員二名、ディ 
ストリビユ I 夕 t 一名の 

計十名からなり、会長に 

はシヤロン■ハリス.さん 


リプキン 氏は 


立したもの。その最初のひとり"同社は六月二十 
製品 「FI 15 ストライク八日、シカゴ郊外のオヘ 
イ—グル」が完成、八月ア■ゥエスチンホテルで 
にも出荷されることになディストリビユ I ターた 
っている。 ちに、新作フリッパ lr バ 

ジーソ* リプキン氏は ック.ツー ■ザ*フユ I 
デー タイ ースト133ル社チャー(3^1丁£^)」を 
で上級副社長となった。披露して おり、 この Ey 
同社のジ3丨•キーナンプキン氏は同社副社長と 
社長もヶアタリアン"のして挨拶している。 

ルイジアナ州の TV ポ I 力 I 

合法化は廃案に 

オペレ I タ ー はあきらめず 


米国 AM 業界のベテラ 
ン の ひとり、ジーン * リ 
プギン氏が五月ごろマイ 
クロ プロ IX * ゲ j ム X 

社(本社メリーランド州 

ハントバレ I 、ビル■ス 

チーリイ社長)を 去り、 
その後デー タイ. —スト U 
SA 社(本社カリフオル 
二 T 州 サンノゼ、ジヨ ！ 
キ—ナ y 社長)に行って 
いることが b かつた。 


米国ルイジアナ州で成 
立すると見られていた「払 

米国 DE 社の副社長に ぃ出し式 TV ポーカー機 

合法化法案」(本紙第 385 

号既報) は、 七月九日の 
州議会会期切れの数時間 
前に、 州上院議会で否決 
された。まだ良識のある 
ところが示された、と言 
ぅべきである。 

これは、結局ブデイ. 
P I マ I 知事の〃裏切り A 
で廃案になるかも知れな 
い、と見ていた同州の才 


ウィリアムズ社から 

古典的食堂バス 


新作ビン「デ ィナ—」 

り.アムズ■エ運ばなくてはならない。 

クス ゲ I ムズそのためにはドロップタ 


1ゲットをすべて落さね 
ばならない。々グリルボ 
I ナス.，^や*ツデーズ * 

スペシャル，など食事に 

ちなんだフイーチヤ^—が 

ぎっしり盛り込まれてい 

る。同社では"古典的， 

機種と説明している。 


ジーン * リプキン氏は 
々アタリアン々のひとり 
で、七九1八〇年に T 夕 
リ社の社長だったことも 
ある。その後は転々と L 

ており、やつとマイクロ 
プロ IX * ゲ—ムズ社の 
副社長として落ち着いた。 

マィクロプ〇.^ —ズ.ゲ 
—ムズ社は"パソコンソ 
フトで有名なマイク Q プ 
ローズ社が、業務用 ( n 
インオブ〕 TV ゲ I ム機 
の開発メーカ—として設 


ペレ ー タ ー 協会、 ルイジ 
アナ iT ミユ j — ■ズメ ソ 
&ミュ .—ジック ■オペレ 
1夕ズ * ァソシエ . ~■シ 


威 


数 

週 


社(本社シカゴ)から 

新作フリツパー「ディナ 

IJ が発表された。これ 

は五0年代のファ—スト 

フ . — ド 店 をテ ^^^マにして 

おり"(昔はそぅだった 

のだろぅと思われる，食 

堂バス"がパックガラス 

に描かれている。 

五人の客の注文に応じ 

て、プレイヤーが料理を 
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/一力 

a 一 

似-名 

bin 

o;BB 
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/ 8 

港【 X 】 

L 1% 


ム 

一 

ゲ 

水 

デ 

ビ 




ョン ( LAMOA ) の会 
員たちにとって"認めた 
くない現実となった。 

LAMO A によると、 
ブデイ■ローマー知事は 
法案が成立したら拒否権 
を発動しない、という約 


束をしていた。 しかし、 
同知事は上院で否決され 
るのを知った うえで、 そ 
うわれわれに約束したの 
だ。 いずれにせよ同知事 
が裏切るかも知れないと 
思っていたが、こんな形 
になるとは思ってもみな 

かった-とぼ やくこと 

しきりである0 

LAMOA は気を取り 
直し、次の会期に向けて 
再び活動を始めるとして 
いる。 TV ポ I カーを合 
法化しようとする動きは、 
ルィジアナ州を含め全米 
で十八州に及んでいる。 
すでに合法化されている 
のは、ネバダ州、ニユ！ 
ジャージー州、モンタナ 
州、サゥスダコタ州の四 
州だけだ (「リブ レィ」 
Ati 号.に T V ポ I 力 — rpl 
題の特集がある) 


0 


NY からシカゴへ 


wMs 社が移転 

年間2百万ドルの経費節約 


ウイリアムズ社とミツ 

ドゥュ1社(ぃずれも本 
社シカゴ)を子会社とし 
て所有する WMS インダ 
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ストリ I 社(本社二 ZLI 

ヨ—ク 、ルイス*ニカス 

卜 a 会長)は七月末まで 
に、シカゴへ本社を移転 
することになつた。この 
移転にょり、珂砧3社は 
年間約二百万ドルの経 R 
を節約することになる。 

WM S 社はもともとウ 
ィリアムズ社の持ち株会 
社として設立され、プエ 
ルトリコなどのカジノホ 
テル経営を行なぅ一方、 
八八年八月にはパリ1社 
からミッドゥ H I 社を買 
いとるといぅ離れ技で業 
界人を驚かせている。二 
ユ I ョ—ク証券取引所の 
上場会社。ルイス.二力 
スト ロ氏の息子、二 t ル* 
ニカストロ氏は WM S 社 
の副社長兼財務担当。 


これは米国の AM 機メー 
*1、デ.ィスト^^ビユ<—, 

夕 I の協会、 aama(t 

メリカソ-アミユ^-ズメ 
ソトマシソ - アソシ H I 

シ m ン)が主催したもの。 

出展社は AAMA の会 
員に限られており、三十 
五社が約一■一万六千平方7 
ィート を使用して展示し 
た。 来場者は約千百 人で、 
ぅち八百四十九人がメキ 
シコを中心とした 中南米 
の業者だった。 

この催しは、同会場で 
以前開かれたスポ—ッ& 

リクレーシ 3 ソショーに 

AAMA が出展したのを 
契機に考え出されたもの 
で、 当初は展示会場が便 
利だといぅ点からスター 
卜したもの。すべて AA 
MA がとり仕切った が、 
地元メキシ n の業者協会 
が一力月ほど i 刖に、初の 
「メキシコ*エキスポ」 

を開催(本紙第385号で既 
報)、地元業者との間で 
ぎくしやくした面があつ 




A メ n 


初の「ラテンアメリカ 
y ‘ アミュ^-* X メソト * 
ミ;1^-ジック&ケ---ムズ* 
H キスボ J が七月十—十 
一日、メキシコの苜都メ 
キ '> n シティの uS トレ 
1 ドセンタ ー で開かれた。 
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ザ —ムマ^シン 


小&なスベースな安定収益在生み出す 

TVttft のニュ■マシン。 

二•エンターテイメントシステム第2弾 


〇 


C >£) 


〇 


〇 


本社■ザービスセンタ-〒 1D1 東京都千代田区神田神保町 345 TEL . 03 (^ 64)5678 札幌営業所〒 OBD 北海道札幌市中央区北〗条西 5 -卜 9 TEL011 (? 3E ) 377B 
大販支店+サ-ビスセンタ-〒 551 大阪府豊中市庄内栄町 4 - 23HB TEL 06 ( 334)0335 福岡営業所〒 810 福岡県福圖市中央区天神 2 - B-30 TELD 犯 ( 715)2387 


コケッコの仕様/小型 SC プライズマシン 

■寸法/幄 45Dnii X 奥行 53Qmm X 高さ〗 T 705111 ♦重量/ 40kg •消 
货 ® 力/ 50 W •モニター/ 14 インチカラーモニター參コイン/】〇 
円玉、 100 円玉の 2 WAY 仕様•景品/ゆ 46 〜 4B カブセル専用（約 
100 個収納可能) V95 - 407 扫 


ミニ ■エ ンターテイメントシステム第1弾 


コンパ外•高性能 
そして使いやす枕 

鼙ね歉たド■ミ _ H _ V . 


強くてキュ-卜で人気者。これが廳の 『 TM . NL だ/ 

ティーンエージ三ユー g レト=ンジヤ g — トルズ 


二!ナミ株式会社 


c 
























































































We can supply all of them 
from the old type to the latest 

in the Best Quality for the Best Price 


中古基板買います 


MANY POPULAR GAMES IN STOCK 

CALL US TODAY 

FOR UNBEATABLE PRICES 



CALL US/ 

KANAYA SHOKAI 


TLX: 523348 I KANAYA - J 
FAX: 06-395-0243 
TEL ： 06-395-0272 


28 - 10,2-Chome, Higashi-mikuni, Yodogawa-ku t Osaka ， 532, Japan 


カナヤ商会 


〒532 大阪市淀川区東三国 2 丁目 28 番 10 号 
-中古基板売り買いします- 


『 TRYj INC. 

株式会社トライ 

2F Arakawa Green Bldg +t い 365 , 
Shinmatsudo-Minami, Matsudo-sha, 
Chiba 270, JAPAN 

TEL:0473^48^3880 
FAX ： 0473-48^3885 

O.D. CHIBACOGYO-BANK 241-31 7829 I 
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「ファイナルラップ 2」 

スタンダ ー ド型 

ナムコの通信機能付き第 5 弾 

㈱ ナム n (本社東京、 V ダードタイプと司じ ft - 
真鍋正社長)から、同社様のもの"二人用で一台 
T V ドライブゲ I ム機 「フ 
了イナルラップ」の新パ 
1ジョン「ファイナルラ 

ップ2」 が、 改造用 R 〇 
M キット(本紙第385号参 
照}として八月上旬発売 
となった が、 その n ック 
ピット型キヤビネット「ス 
夕 y ダ^―^ド ( SD ) _一が 
九月中旬発売となる。 

同キヤビネツトは「フ 
了イナルラップ」のスタ 


とな〇ており、通信機能 
により最高四台まで接続 
でき八人同時プレィが可 
能。幅一二—:一 r 、 奥行一 
六 一 r 、 高さ一八五 r 。 
操作方法も従来機とまつ 
たく同じ。0?価格百二 
十八万円" 


f 

力 

転 

を 

レ 


r 


\ 


ポールを転がして得点 
を競うというア I ケード 
ゲ I ム機「スキップビー 
卜」が、 ㈱ セガ"エンタ 
t プラィゼス(本社東京、 
中山隼雄社長)から八月 
上旬発売となつた。 

これは野球のボールく 
らいの大きさのボールを 
ボゥリングのように te が 
し、前方にある円形の枠 
の中に入れて得点を重ね 
るというシソプルなゲー 
ム内容のもので"四人用 
の硬貨作動式ゲ I ム 機。 


4 


ボ 








ブ n 

ブ- 

ラダ 

ルン 


ツト 


が設けられ 


り、得点が表示された大 
小の輪が六つある"斜面 
中央に二十点と三十点、 
四十点、五十点と表示さ 
れた小さな輪が縦に並び、 
ぅち二つの輪を十点の大 
きな輪が囲い、左右両端 
の上部に百点の小さな輪 
が あり、 * F 部から全体 
を U 字形に囲む十点の輪 
が設置されている。 ボ！ 
ルは右端の手前に出てき 
て、全部で六個を順次転 
がす。四人用の場合は四 
人分の硬貨投入が必要で、 
交互に投げるとそれぞれ 
の得点がパックに表示さ 
れる。一定得点以上また 
は最終得点が特定の数字 
になるとリプレイ。ーゲ 
丨ムのボール数、リプレ 
イとなる得点は変更可能。 


幅七四 + iLr 、 奥行三一硬貨収納枚数は千二百枚。 
五^、高さ二〇八■五定価八十五万円。 

バ—ジョンアップ版自販機 

おしやべり付き 

友栄から「クマさんの綿菓子機」 


硬貨作動式の綿菓+機 
「クマさんの綿菓子機」 
が、 ㈱ 友栄(本社東京、 
内田博社長)から八月上 
旬発売となった。 


た盤面は斜 ifii になってお途中パトライトも点減ハ 


8角 形の大型ク レ— ン機 

カラフル8人用 

カトウ 「 UFO ビッグステーシヨン」 


大型クレーン櫬 I.UF 同機は全体が八角形の 
〇ビッグステ！シヨ y _ キヤビネットで、各面で 
が、 ㈱ カトウ製作所(本一人ずつブレイできる八 
社東京 Y 加藤イサム社長)人用、景品はぬいぐるみ 
から、七月中旬発売となを使用し、夕|ンテープ 
った0 ル方式を採 

用。 二つの 
J ^_ ボタンでク 
Jim レ is 

後移動と降 
下を操作す 
るが、クレ 
h 1ンの前後 

1 X 霊は何回 

Ki でも可能で 

好きな所に 


話題の1>シン 


自由に%ラィドできるこ 
と、 またクレーンのツメ 
が三本あることなどが特 
徴。全体に赤、青、黄を 

あしらつたカラフルなデ 
ザィン。クレ ーン上部に 
は LKD 点滅の UF 〇も 
設匿。メロディーが流れ 
奄子音が鳴る。幅二四〇 
r 、 高さ二 一 五 r 。 定価 
五百三十万円。 


これは同社「ピエロの 

綿菓子機」をバージョン 
アップしキヤビネツトの 
デザインにクマを採用。 
本体は FRP 製。硬貨投 


入後"左側の箱から割り 
ばしを取り出し"クマの 
胸部の扉を開けて割りば 
しを回しながら綿菓子を 
巻きつけていく。メロデ 
ィー、楽しい音声付き。 
一回約一分間で砂糖十四 
グラムを使用。0ド価格 
二十五万円。 

s NK 

「 S スパイ」 

8月末発売 

本紙前号本欄で紹介し 
た SNK r ス1パ丨スパ 
イ J は、発売 B が予定よ 
り少し早くなり八月末発 
売、カセット定価は三万 
二千円と決まつた" 


_— JE |本紙前号の本 
二-□一丄 欄で紹介した 
テクモ「ボーラーロ I ラ 
:」の価格は、正しくは 
「標準三台セットで〇? 
価格二百ヒ十7/円、装飾 
のライト T I チ付きは〇 
P 価格三百二十万円」で 
したので訂正します。 


i スハク大雷険 


タイトーから米国製 「シルバ ースラ ッガ _ 」 も 


らむ爆弾投け 


F 2 システム〃で「ミズバク大冒険」 




卜 T 一 8 HIGASHI CHIY0DA SHIZUOKA CITY 4?0 JAPAN 


CORPORATION 




トツプ 


JA 


本社〒420静岡市東千代田 17 B 

TEL 0542.63 S 373( 代表 ） FAX 0541 G 3 9374 
TELEX 39 G 2- S 55 T 0 P PU J 


CO 


We sell any kinds of used original ocbs 
and comolete machine as deoartment store. 
We always have large guantities ， 
dease contact us as soon as possible. 


Call now for P.C.Boards.. 

87-6-845-2535 

or 

fax 87-6-845-2570 


me. 

ROOM rt 206, VODOCAWA BLDC V 
23-10, HOZAN ^ CHO , TOYONAKA - SHI , 

OSAKA , S 60 x JAPAN 

PHONE :06- B 45-2535 FAX :〇6-645-251〇 
TELEX : 5286105 FILLMO I 
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月末に、 ㈱ タイト I (本 
社東京、長谷川桂祐社長) 
から発壳となる。また同 
社から米国プリミア■テ 
クノ卩ジー社製フリツパ 
I 「シルバ丨スラツガ I 」 

が、 七月上旬発売となつ 
ている。 

TV ゲ I ム機「ミズパ 
ク大冒険」は同社。 F 2 
システム，第七弾となる 
もの。平和なカバの国〃ウ 
ツディレイク"に、魔の 


集団"フ 


ヤーサタン 


が迫ってきたため、カバ 


にランプが点灯し野球ゲ 
—ムを進めていく。 

点滅している夕^^ゲッ 
卜を完成させるとランナ 
I {ランプ)が進み、ホ 
1ムインした得点はパッ 
クガラスト部に表示され 
る。またフリッパーゲ I 
ムの得点も下部に示され 
る。4人用で二人以上が 
プレイし同点で終わった 
場合は、ボ！ルー個が追 
加される。このほか H キ 
ストラボ—ル、スべシヤ 
ル ■、ミステリー フイ ー チ 

ヤ lfci ; もあ5が、才^ 

ソドックスなフリッパ t 

だ。定価六十万円。 

ットは正方形で、四方向 
から一人ずつの計四人が 
同時ブレイ可能。上段ま 
たは下段■に対応したボタ 
ンを押すと、細いパーが 
ターンテーブル上を半回 
転し、ぅまく景品を落と 
せば払い出される。作動 
中リズミカルなメ Q デイ 
—が流れる"幅 一〇〇 r 、 
高さ一六0"?。標準仕様 
は k 段百円、下段十円{変 
更可能)。オプションで 
五十円と五百円用もある。 
定価八十五万円。 


族の幼い勇者々ヒポポ " 

コミカルアクションをが一人で敢然と立ち向か 
内容とした TV ゲーム機つていくというストーリ 
「ミズバク大冒埃」が八1。@面はプレイヤーに 


2人同時フレィのア I ケ^—ド 

アヒルの競走で 

関西精機の「スプ I ンレ—ス」 


T ヒルがスプ丨ンにボ 
I ルを乗せて競走すると 
いぅ内容のア1ケ1ドゲ 
I ム機「スプ^ V レ I ス」 

が、 ㈱ 関西精機製作所(本 
社 京都、 古川謙三社長) 
から、 七月下旬発売とな 

つた。 

これは動物たちのスポ 
I ツを扱った T !ケード 
ゲ ー ムとして今後シリ！ 


ズ化されることになつて 
おり、同機は々森のどぅ 
ぶつたち，シリーズ第一 
弾となる。 

ボック K 内の右端にま 
ず二羽の T ヒルが上下二 
段に並び、スタ—卜の合 

図で左へ直線 If 1 K 上を 

走り、 左端で IJ 夕1ソし 
て民ってくるというゲ I 
ム。一人用では " F の赤い 


合わせて全方向へスクロ 
丨ル。金部で七ラゥンド 
構成。二方向レパーと二 
つのボタソを操作する—. 

敵キャラクタ I は奇妙 
でコミカルであり、その 
攻撃方法も独特なことが 
特徴。"ヒポポ，は左か 
右へ歩いて進むが、木を 
登ったり断層状の場面な 
どではジャソプを駆使し 
h 下移動を行なぅ。攻擊 
は魔法の®弾"ミズバタ， 
を投げるが、ボタンを扣 
し続けると手に持ってい 
る〃ミズパクながどんど 
ん膨らみ、大きくなるほ 
ど強力になる。またポン 

アヒル、二人用は同時プ 
レィでもぅ一人が上の青 
い r ヒルを、手 31] のトラ 
ックポ ー ルスイッチを回 
転させて走らせる。その 
回転の速さに fE じてアヒ 



プを拾ぅとその膨らむス 
ピ I ドが速くなり、パヶ 
ッを取ると初めから大き 
な"ミズパク，が投げら 
れ、ピストルを持てば数 
多く発射すること//可能 
となる。このほか汽审" 
水道の 蛇口、 長靴など面 


白いパヮ I アップができ 
るアイテムもある..、敵や 
敵の攻攀、仕掛けに触れ 
ると一人アウト。タイマ 
1制も併用。持ち人数が 
なくなればゲーム終了。 
基板定価二十万五 千円、 
同システム用サブ基板 - b 
万八千円" 

フリッ パ I 「シルバ I 

スラッガ ！」 は宋来のプ 
口野球がテーマ。プレイ 
フィールドの中央が球場 
になって おり、上部に各 
種タ ー ゲットが設けられ、 
夕 I ゲットを一定条件で 
ヒットすることにより、 
ダイヤ モソドのベ I ス上 


大平技研製の景品落とし機 

2層式テ—ブル 

カワクスから「ジャンボツイン」 


プラィズマシン「ジャ 
ソボツィン」が、 ㈱ カワ 
クス(本社大阪、川楠俊 

でさまざまな動物たちが 
応援し、音声が流れ雰囲 
気を 盛り上げる。 先にゴ 
I ルすると景品払い出し。 
幅九〇； r 、 奥行七三‘五 
r く高さ一四四 r 。 電取 


が進むわけだ。パック対象外。定価六十六万円 




ス 


レ 

ン 

i 

プ 

ス 


太郎社長)から発売とな 

つてい る。 

同機は太平技研工業 製。 
^品を乗せたターンテー 
ブルが上下二屑式になっ 
ており、 上段と下段が別 
々の硬貨作動式になって 
いるため"上下別に二種 
類の料金が設定できると 
ともに、ま 
つたくタイ 

プ S なる 13 .H 
景品を分け 

て入 S こ1:^1 

とも裏で、 

一台二役の- 

プラィズマ 1 

シンにもで \fm 
きることが \ T Lr ±;,:;_ 

大きな S 。 

キャビネ 


話題のフシン 


本欄掲載の機械の価格 
は、 すべ Tr 外税方式」 
によるもので、消*税は 
含まれていない。 
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ゲームマ"シン 


第_-： M 郵此物認可 


ドキドキ、ワクワク、ウキウキを、まるごとパッケージング。 



みんなを夢中にさせる素敵なエンターテイメントを、テクモはトータルでフロデユースします。 


お客さまをひきっけるのは、時代のニーズに合った高感 
度なアミューズメントです〇魅力的なエンターテイメン 
卜が、高い集客を実現するばかりでなぐファミリー層 

からヤング層へと顧客の幅を広げます。 

テクモは，ソフトの開発で、数々のヒットマシンを生み 
出してきました。テクモなら夢も、スリルも、興奮もお 


好みしだい。レジャー施設やシヨッピングセンターに、 
立地やスペースに合った最適なアミューズメントを、企 
画から、設計、施工まで、トータルでお届けします。 
常に新鮮な感覚と、独自のノウハウで、テクモはお客さ 
まに満足が得られる質の高いエンターテイメントを提供 
します。 


⑩ピラミッドパ 9- 鲁ミスターバットマン•クラウンミュージカル參フアンキーパンチヨ •ボーラー 0- ラー 

柯一夜占い 好球必打ノ ディスプレイとしても人気あ 愉快な馬が、 バランス良くボールを中央 [:: 止める 

^ 痛快バッティング■ゲームか r イキャッチを兼ねたカプセル『マシン，イタリアからやつてきた 〇 新しいタイ： M ボールゲーム a 



お問い合わせは- 


これらの機種はすべて、長期にわたり 安定した売り上げを、実証済みです 


クモ株式会社 


TGCfTlO TECMO,LTD. 


本社: 


TECIVIO , LTD . 


〒[〇2東京都千代田区九段北4 丁 g 丨番34号 
丁 E し03(没 2) 7620〜3 (直通） FAX.03(222)7629 

4-1 -34, Kudankita, Chiyoda-ky, Tokyo W 2 r Japan 
Phone: 03f222)7630 Fax: 03(咖7629 Te 如： J 27174 TECMO 




HELP WANTED 


NICE PARTNERS© FOR 

RC. BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 

ON YOUR MARKETS / 
CONTACT US K andU NOW. 


PHONE: 81-6-783-6362 
FAX : 81-6-783-6347 
TELEX: 527-7834 KANDU J 



IV AND U COMPANY LIMITED 

5ASHIOSAKASHI ( OAAKA t aAMM 〒 S77 


0-2, 


SANWA DENSHI 

C0.,LTD 


C0BSL-31)PUSIi SUTTON 30¢ 


3 D " 



m 



CAN BE USE 
FOR 5 PliTt 


7CDL0RS 



2 方向 
SWAY 
4 方向 


MICRO 


4 WA Y 
a 方向 
&WA Y 



\ J LW-U 


LEAF 


J し W-R 


POWER SUPPLY 


SWN -7 


SWN - IO / 



+ 5A10A. + 12V3A- -5V1A 
+ 5A 7A. +12V1A. -5V1A 


ffl @ 同 yiii 回 1 iiMOi 

T 回 ™§ .aSflyiiCSliT OMEyiTRSY 


A SANWA DENSHI CO.,LTD 


〒m 東京都板櫺区中丸町 5B 番&号 
TEL .03-959-6611 FAX ： 03-955-9206 
振込銀行：往友行大塚支店(普）】 736T7 


〒533大販市東淀川区東中島4 丁目11#32号 

ネオライフ新大阪805号 
T E L ： 06 324-3916—7 FAX ： 06-324-3918 
振込銪行：+三僧用金庫新大阪駅前支店（普）205700 


58 -S NAKAMARU-CHO ITABASH-KU TOKYO JAPAN 
TEL ：03-554-2 Z 6 l FAX ：03-554-223£ TELEX STRAD J 25633 
BANK：SUMITOMO BANK . OHTSUKA - BRANCH . A/C NO . 1736 l 7 
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豊かさ 


<2 > 


朝から どんょりとした 
熱気が大都の周辺から上 
空にかけて低迷徘徊して 
いる。 

一夏中ずっとそうだっ 

二〇 
火 

夏だから昼間はかっと 
照りつける陽光で気温が 
ぐんぐんあがる◊が、夕 
方から早朝にかけては爽 
やかな風が涼しく街を吹 
きぬけるという陽性の夏 

はもう望めなくなったの 

i- 0 
力 

来夏は どうなのだろう 
かとおもつているところ 
へ、 山奥の過疎の村の 友 
だちから、珍らしく 予期 
せぬ手紙がやってきて い 
た0 

この間、江森 H 友の詩 
集『うみ山のぁいだ』を 
見てその友だちのことが 
おもい出され"あいつは 
どうしているのかなとち 

よつと気にしているとこ 


ろへその手紙は舞いこん 
できた。 

乙姫 

海の幸は山にも溢れて 
山嶺の空にまで運ばれ 
ている。 

水はわれわれの風土 
に遍満して琛流し 
竜宮の乙 4 P - は 
山深い滝津瀬に 
《機》を織っていた 

豊かさが溢れている詩 
である e 学生の K から豊 
かな生活をしていた友だ 
ち、 今は山間の僻地で豊 
かな生活をしている I の 
ための詩であるかのよぅ 
な感じが した0 
大学卒の初任給が一万 
円前後"大学の学生寮の 
寮費が朝夕二食こみで二 
千五百円の時代に、 I は 
百円以下のお金を寮から 
持って出て行くことはな 
かった。お釣りで貰って 

くる十円硬貨はいつも机 


の抽斗に いれてしまぅ、 
机の抽斗は十円硬貨でざ 
くざくしていた。 

出かける時に紙幣だけ 
を軽く丸めて®とポヶッ 
卜につっこんで ゆく のが 
さま rfe っていた。 

今 I が住んでいる家は 
二十年ぐらい前に" I が 
気にいっている設計士 (こ 
の人は詩人でもぁるのだ 
が)と数年間相談をして 
設計をひいて建てて貫っ 
たもので、山腹にひっそ 
りと 佇んでいる。 

この山を下ってゆくと 
この地方ではもっとも大 
きな川の源流がこの辺で 
はかなりゆったりとした 
流れになって いる。 

この流れに半分かかる 
ょぅな恰好でこじんまり 
として建っている家も" 
I は同時に設計をして貰 

ってい る。 

ただこちらの方は十年 
に一度ぐらいは川の供水 
で流されて しまう。ここ 
は I の仕事場で、休日に 

は気がむけば山を降りて 


ここで本を読んだり絵を 
描いたりして、夜には山 
腹の家へ帰ってゆくこと 
が多い。 

ただこちらの家には温 
泉がついているので、入 
浴後動くのが億劫になれ 
ば、大雨の心配がない限 
りはここで泊っても別に 
かまわ ない。 

I は高校の先生をして 
いて、若い頃は都会で勤 
めていたの だが、 結局は 
生れた土地へ帰って今は 
山間の分校に通勤してい 
る0 

山村では高校の先生で 
も离給とりだよとにこに 
こしていた0 

土地代がただ だからど 
んな家でも、その気にな 
れば建てることが出来る 
そぅだ。 

学生時代にも武葳野の 
面影を残す櫸の木立や雑 
木林が あるから、 その寮 
の近辺が気にいってたよ 
うだが、今も鬱蒼とした 
森林に®われるような口 

ケーシヨンの家に住んで 


満足している ことだろう。 

樹と人間 

人間が初めに立ったん 
じやない 
それは樹 

よく撓う緑の腕に抱か 
れ育った人間は 
樹を慕って 

潮溜りから地を択んだ 
ものの裔 

(尻尾の K リ切レルホ 
ドノ時間) 

円座し 

撒きしかれた種子を 
深秘の臼歯で共同して 
咀嚼し 

r ^ - V ソレカラ) 

山を仰いで立ったのが 
人間 

手紙によれば T はもう 
高校の先生をやめようか 
とおもつているとのこと 
であった。 

神戸の高校の校門で起 
きた 事件、 またその 寧件 

に対してマスコミがつく 

りあげた〇、とりあげた 
りした意見が I の気力を 
そぎ意気阻喪してしまっ 
たよう だ。 

まず問題は遅刻からは 
じまる* 

所謂世論では遅刻ぐら 
いのことでと、 事件 直後 
の 世間の リアクションで 
は遅刻を問題に すること 
がおかしいといわんばか 
りであった。 

I の言によれば、 I に 
はすでにこのあたりから 
分らないそうだ。 

遅刻生が多くな ってく 
ると、 こんな遅い時間に 
沢山の生徒が村や街をう 
ろうろしていると、^ず 
学校に 電話をしてくる 親 
切な人が いるものだが、 
そのよ. うな 人 もまた 世間 
の人であるの だ。 

遅刻についてはいろい 


ろ考えなければならない 
ことが多いのだが"形式 
だけで考えても割り切れ 
ないことが大前提になっ 
ている。 

小、 中学校とちがって 
高校は建前として単位制 
をとってい る。 

単位制をとっているの 
は大学がそうで ある。 

大学では遅刻などを問 
題にしてはいない。また 
どんなに字力の偏差値が 
低い学生ばかりを集めて 
いる大学でも、大学の先 
生が朝毎に校門に立って 

校門指導をしたりはして 

、 C 、〇 
1*1 

単位制という側面から 
見る限りでは高校も大学 
と全く 変るところがない 
のであるのだから' 遅刻 
を問題にしている高校の 
教師の意識だけが問題で 
あるということになるの 
だが、世論には常に狡い 
ところがあるので、神戸 
の韦件の際にも、単位制 
をとりあげて明快にそう 
いう解決の仕方を zr メン 
卜した ものはひとつもな 
かった。 

単位制を知らない人が 
多かったのかもしれない。 

教育にっいては何 t 知 
らないげ ど、 どういうけ 
ちをつけてもいいという 
ことがありになっていて、 
それがこの道数十年の I 
にはたまらないらしい。 

大前提になるべき法規 
にょる単位制についての 
確認が tH : 間的に全然なさ 
れていず、高校は単位制 
をとってい fe い小、中と 
同じょうに遇され"単位 
制をとっている大学との 
間に一線を劃されている 
ことり 

これが問題をこじらせ 
ていることのひとつであ 


る 


0 


























































































バロデイ ウスだノ 
Parodius (Konami) 


コナ 


5.92 


■麻雀 T V /f — ム機 (MAHJONG VIDEOS) 


17 13 
18 9 

❿30 

2019 
21 8 

% 23 

2316 
24 22 
2518 


サンダーフォック又（タイ 
Thunder i-ox (Taito 卜 ……-”* ■ 

エア . デュエル（アイレム） 
Air Duel ( Ifem 卜“………*…… 


トー） 


fa«-h4il-*a-«-l 4 l l 9 IH I i l i ■■■*■■**##» t ^ 

l 1 


■Is « + « 


5.88 


苦胃頭捕物帳（タイト ー） 

Quiz Detective Story* (Taito) .. . . . . 0*87 

スーパーフォーミュラ （ ビデオシステム/タイトー） 
Super Formula (Video System/Taito).*. ”0,79 

ダークシール （ データイースト） 

Gate of Doom [Dark Seal] (Data East) -■■………— 5,76 

スーパ— バレ — ボール （ビデオシステム/ナムコ） 

Super Volley Bail (Video System/INfamco).. —…5,62 

ボナンザ.ブラザーズ（セガ社） 

Bonanza Bros . (Seqa) — . ……… ぃ … ..5*61 

スー•パー 1 マスターズ（セガ社.） 

Super Masters (bega)....* + 53 

ハテナ？の大冒険（カプコン） 

Adventure Quiz II * (Capcom) . . ...5,52 

* The Traditional Japanese Gameti o> .Japanese Oyu Game r etc. 


評価 

( RATING ! 


調盃□ケーシ 3 ンの設 ac 钱楼を売上(ずと入 m 度から見たランク付けで、各オペレーターの判断 
【こよるデータを_計、その平均谑を示したもの，救字の意味は1〇;これ以上ない谦発的な入 m 
と売上け\分：すばらしい人気と売上け 、 a :大変いい人気と売上げ、7 :いい人気と売上げ、 
6 :まあいい人気と売上げ、5 :平均的なもの、4 :平均以下(以下岩盹> 


2 


❸ 

4 


4 


麻雀レモンヱンジヱル（ホームデータ） 

Mahjona Lemon Angel * (Home Data ) ^ — 

麻雀遊戯（ピスコ） 

Mahjong Play * ( Visco }.. - * *. — * 

麻雀ねらえ.. r トップスター（日本物産） 
Mahjong Top Star * ( Nichibutsu ) . . 

麻雀大予言（ビデオシステム） 

Mahjong Prediction * (Video System )-. . 

麻雀ぱにっくスタジアム（日本物産） 
[Vlahjong Panic Stadium * ( Michibutsu ). 


6,85 


- 6.07 


5*56 


5.51 


5,50 


フリ ツバー (FLIPPERS) 

オペラ座の怪人（データイースト 
上 Phantom of The Opera (Data East ) ■■ 


7,33 


❷ 


ワールウインド（ウイりアムズ） 
Whir! Wind (Williams 卜 … . . . 

ローラーゲームズ （ウイリアムズ） 
Rolleraames (Williams) -- - 

アースシェイカー （ウイリアムズ） 
Earthshaker (Williams) 


ife * # * ■ k k -k k k * -ti * * 


7M 


■■… 6,86 


6*25 


4 


パンザイラン（ウィリアムズ） 
Banzai Run (Williams 卜 … 


• 6.00 


テーブル 型 T V ゲーム 機 (TABLE VIDEOS ) 


前機種名（メーカ _ 名） 

p] M0Df：L (MANUF ACTURER 


評価 

( RATING ) 


O 

❷ 


6 




❿一 

113 

121 〇 
1312 
14，11 

1515 


クイズ H . CJ . (タイトー） 
Quiz hLQ ，（ Taito ) . . 


マジックソード（カブコン） 
Magic Sword (Capcom). 

雷電（セイブ/テクモ） 

Raiden (Seiou). 

T M N T 〔夕ートル X 〕（コ十 
TMNT [Turtles] (Konami). . 


ワールドカップ ’90 (テクモ） 
World Cup 30 (Tecmo) 




大工の源さん（アイレム） 

Hammerin ， Harry ( Irem ).*.* 

ワールドスタジアム ’ 90 (ナムコ 
World Stadium r 90 (Namco). . 


アウトゾーン（東亜プラ 
Out Zone (Toapfan) ……… 


テクモ） 


コラムス （セガ社） 
Columns ( bega ) - 


8,17 


■7.57 


7.53 


7,27 


4 ■等 ■ 


7.18 


6,84 


6.83 


6,80 


ムーンウォーカー（セガ社） 

Michael Jackson's Moonwaiker iSega ) - 

コンバットライブス（テクノス/テクモ） 
Combatribes (Technos) *. 一 - 

テトリス（セガ社） 

Tetris (Sega) . . —-—. . . . 

フ T イナルフ T イト（カプコン） 

Final Fight ( Capcom ) . . . 

MU (セガ社） 

M,V. P, (Sega).. .. . . 


+警，，•嘐孕•辱„ 




6.78 


.6,77 


6.50 


礼 42 


6.40 


• 6.22 


々プコンワールド（カプコン 
Capcom World * ( Capcom 卜-… 


6.01 


ファイナルラップ（デラックス）（ナムコ） 

Final Lap (Deluxe) (Namco) ... .. 8 . 89 

エアインフェルノ （デラックス）（タイトー） 

Air Inferno (Deluxe) (Taito) .. . . . . -8,3t) 

WGP (デラックス）（タイトー） 

WGP (Deluxe) (Taito) *. . .. . . —/ . 5 〇 

ビース トバ スター ズ （SN K) 

Beast Busters (SNK). .—. .*. (. 50 

ファイナル ラップ（スタンダード）（ナムコ） 

Final Lap (Standard) (Namco) .. . .7,49 

G —LOC (デラックス）（セガ社） 

G-LOC (Deluxe) (Sega) . ...7.42 

ハ—ド. ドライビング（アタリゲームズ / ナムコ） 

Hard DrivirV (Atari Games/Namco> . . . . .—7,36 

ビッグラン（ジャレコ） 

Big Run (Jaloco ) …〇〇 

又 — パ—モ十コ GP ( デラックス） （セガ社） 

Super Monaco GP iDeluxe) : Sega) — . .— 一 ……… り 4 78 

，くトメレシャ——ク’，タイト—— 1 

Batlle Shark Taito) . …，……— * J3 

ウイニングラン鈴鹿 GP (ナムコ） 

Winning Run-Suzuka GP (Namco) .. . . 6,29 

アウトラン（デラックス）（セガ社） 

Out Run ' Deluxe) (^eaa).....6 * 1^ 

ターボアウトラン（セガ社） 

Turbo Out Run (Sega)-***. . .. .6、 01 

フォートフックス t ナムコ，） 

Four Trax (Namco) … ■ — . .. . .. — .*. …6.00 

レー シング ヒーロー （セガ社） 

Racing Hero (Sega) . ..”5*89 


■アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

前機種名（メーカ — 名 ） (UPRIGHT/COCKPITV,DEOS, 

N MODEL (MANUFACTURER) 評価 {RATING} 
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Bame machine’s 


^ ： V 0 


.. 


Besi Hit Games EB 


4 


6 


219 5 37 4 6 8 12 1I 10 15 K1 

02 ❸❹ 5 0 7 8 9 ❿ •- _ * @瞻® 
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開発•製造 


m 

Wop 


株式会社 


果亜フ 0 ラジ 


〒 167 東京都 杉並因清水卜 8-4 
TOA BLDG - • 

卜 B -4 SHIMIZUSUGINAMI 40 J TEL：03- 5397- 0511 
TOKYO. 167. JAPAN FAX: 03 -5397-4755 


販売 


Tc ^ mr \ テクモ株式会社 

iCVilllW TECMO,LTD, 


〒川 2 東京都千代田区九段北 H-34 TEL ： 03-P^-762D 

4-1-34 KUDAN KITA CHIYODA-KU FAX:03L7B29 
TOKYO JOE, JAPAN TELEX J27174TECMO 


















□p TOAPLAN GO,.Ltd. 











































































































カブコンでは今後とも「下取り 
制度 J を統けていきたいと考え 
ておりますので、よろしくお願 
い申しあげます。なお当初の規 
定通り故意にコネクター部や 
ネジ取付部に手を加えられたも 
の4や A 下取り時稼動しないも 
の*については下取り出来ま甘 
んのでご了承ください & 


カプコン CP システムの下取り有効 
期限及び下取り価格は、右記の通り 
となっています。また、下取り有効 
期限の切れたものでもソフト交換は 
可能ですのでお気鞋にご用命くださ 
い。（※ソフト交換の費用は基板売価 
格により異なりますのでお問合わせ 
<ださい。） 


: 全日本 F3 選手権 ( 全 1D 戦） 

第 8 戦 3IM 鈴鹿グレ-卜 M ド 5 イパ - ズレース鈴鹿 
第 9. 輯綱 3-14 レ - スオブフォ-ミュラジャパン 西日本 
第 10 載 11/16-1 S ス - 八 - フ:？イナンド IN SUZUKA 鈴鹿 


〒540大瞬市中突区大手通1 -4-12 カブコンビル 
〒580大阪府松原布上田8— 15 -12 
〒150柰京都茇谷区広広尾オフイスビル 10 F 


■ (990 CAPCOM ALL, RfCiHT$ Ht*SERVED 




「幻魔宮の奥に光る呪われた水晶球ブラックオーブを打ち壊し、再び 
世界に光を取り戻すのだ」。 世界から光を奪い地上に暗黒の王 
国を築 < ベく復活を遂げた魔王ドラク▽一を倒すため、今、一人の 
勇者が立ち上がった。目ざすは魔王の居城、天にもとど< よろな巨 
大な塔の最上階/ 腐獣、ドラゴンをはじめ無数の魔物が待ち 
ラける全50フロアーを剃と魔法で駆け上がれ/待望のファンタジッ 
ク•アクションゲーム、ここに開幕/ 


2 S 


カプコン CP システム下取り制度についてのお知らせ 


商品名 

下取り有効期限 

下取り価格 

エリァ 88 

平成2年 S 月末まで 

95,000円 

ファイナル-ファイト 

" 12月末まで 

95,000円 

19 4 1 

平成3年2月末まで 

95,000円 

戰場の狼 II 

が 4月末まで 

106,00 OR 

チキチキボーイズ 

// 6月末まで 

90,000円 


1.263 
13,483 
13,002 
7,326 
4,241 
6,698 
7,964 

8.263 
6,287 


Cimnes which the police has seized 
as evidence are not shown in detail by 
NPA, but through the Information from 
local police departments, they consist 
of gaming videos, such as video slot 
machine “Lucky Eight Lines”, video 
poker “Seven Poker", etc. The seized 
games do not include any amusement 
games, naturally. The arresrted crimi- 


Thc National Police Agency (NPA) 
published the “White Paper 90” on 
August 7. According to it, the gaming 
criminals using gaming videos ， includ¬ 
ing video slot machines and video pok¬ 
ers, has conspicuously decreased in 
comparison with last year This is a 
very strange phenomenon. 

These criminals reached a peak in 
1982-83 and calmed down for a while 
after police had strengthened their ex¬ 
posures, However, they were increas¬ 
ing again after l *New Fuel Act” was 
legislated in 1985 and enforced in 1986. 
Thus，there is growing crmcism about 
the “New Fuel Act” which was legis¬ 
lated to prevent those crimes, bui has 
no effect for five years* 

For the last four or five years, we 
do not hear any highlighted fact that 
exposures of these crimes have been 
strengthened. Rather, despite the ram¬ 
pant illegal casinos across Japan, in¬ 
cluding Kabuki-cho, Tokyo, almost 
none of them seem to be exposed. “In 
Japan casinos look as if they are legal' 
ized，” an amusement game operator de¬ 
plores. 

Then, why have those criminals de¬ 
creased in tk White Paper 90 ”？ The an¬ 
swer is very simple. Ilia! is, the police 
has loosened the exposures. The rea¬ 
son why the police did sOj however, is 
unknown, but criticism about the po¬ 
lice along with the defect oP'New Fuei 
Act” will dissolve temporarily. On the 
other hand, amusement game operators 
are obliged to assume responsibilities 
for many social problems and crimes 
caused by gaming video operators, al¬ 
though they are not involved at all. 

The number of gaming criminals 
whom police arrested in each year 
(January to December), and seized 
games are as follows: 

Number of Criminals Carnes 
arrest cases arrested seized 
1980 475 2,068 838 


this year by Sega are as follows: 

"Kid-Para/Star Base" opened on 
March 21 is operating 101 games and 
14 rides on about 700m 2 site , Attached 
to a tower for tourist, 

“Sega World" opened on April 26 
is operating 92 games,10 rides and 3 
karaoke-jukeboxes on about 940m 2 site. 
A typically suburban location. It is de¬ 
signed with music as its theme . 


ban localion. 

“Cincset Sega” opened on July 20 
is operating 125 gumes on about 920m 2 , 
Installed in a shopping mall attached 
to a huge aquarium, it has been de¬ 
signed with a cinema filming set as its 
theme. The huge aquarium opened in 
Osaka is visited by 50,000 people eve¬ 
ryday (though it may sound incredible), 
and accurdingly “Cineset Sega is earn¬ 
ing much income. Commenting on 
"Cinesei Sega", Sega said that if in¬ 
vested 400 million yen —， largest in¬ 
vestment in one locution. 


Police White Paper 90 : 
Gambling Crime Decreased 


This year, Sega Enterprises, Ltd” 
Tokyo, has opened large-scale locations 
one after another in different parts, 
drawing hoi altEMition. Similarly, Taito 
Corp* and Namco Lid, have also 
opened a number of large-scale loca¬ 
tions, although Sega's expansion stands 
out most. Akira Nagai T managing di¬ 
rector responsible for operation, Sega, 
explains: “At first, these locations were 
started in April 1988 as suburban shop¬ 
ping and amusement complexes, and 
have thereafter been increased along 
with demand . Differing from down¬ 
town locations, they do not compete 
with the existing locations* They also 
have expanded the scope ot exploring 
new locations which arc attractive to 
new players ". 

At large-scale locations not merely 
many video games and kiddie rides hut 
also “medal-op” gambling machines 
called "medal games 5 ' are installed. 
Carousels and mini-trains also become 
necessary . So, not only Sega but also 
Taito, Namco and Tecmo have also set 
about research and development, and 
manufacture of such amusement rides- 
If these large-scale locations increase 
further, brand-new designs will be re¬ 
quired additionally. 

Major large-scale locations opened 
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Sega Operates Positively 
Large Scale Locations 


"Fantasy Square opened on April 
27 is operating 177 games, 15 rides 
and 3 karaokes on about 1,3 60m こ 
site* It was installed in a shopping 
mall which is largest in Hiroshima Pre¬ 
fecture. Here» a carousel and mini-mdn 
are also operated. 

“High Tech Sega' ? opened on May 
26 is operating 99 games and 5 kar- 
aokes on about 66〔〕nr of site, A subur- 


nals used those gaming videos by bel¬ 
ting credit number, and exchanged the 
credit number for cash. 

Meanwhile, apart from these gam¬ 
ing videos, there are “Pachinku” games 
under the police control. Play balls or 
medals automatically paid out by them 
are authorized by the police to be ex- 
dianged lor prises. In addition to the 
famous “Pachinko' there are several 
types, including slot machines with stop 
button. As of the end of 1989, there 
are 3,7853 such gaming machines 
in operation at 15,415 locations. 

At those “Pachinko” parlors, play¬ 
ers receive uprises for cash exchange.’ 
and bring them to a nearby “cash ex¬ 
change spot" to exchange their prises 
for cash. According to a survey, 92% 
of players commit such cash exchange. 
Direct or indirect involvement in such 
deed are prohibited under the “New 
Fuci Act” (which also stipulates pun¬ 
ishment). That is, almost all *Tachinko , ' 
operators in Japan are engaged in ille¬ 
gal deed, bui have not been exposed 
by the police (i.e, only two or three 
were arrested daring 1989). Moreover, 
in many cases, organized crimes are 
involved in such cash exchanges, and 
about half the cash exchange spots in 
Tokyo are said to be managed by or¬ 
ganized crimes, while the ratio of such 
spots is estimated by NPA to be 20%, 

What will happen if illegal opera¬ 
tions are not exposed but ^accepted as 
being normal" % Nobody explains 
about it with responsibility. NPA 
stresses: "It is Japan that is safest with 
least crimes in the world 7 '. However, it 
is really dreadful that the police is 
overlooking many crimes. It is a well 
known fact that gamble drives people 
mad, causing them to commit robbery 
or even murder. In fact, every year，we 
see robbery or murder cases commit¬ 
ted by players who Iasi money by 
gaming crimes. Every time such case 
is reported, amusement game operators 
are ashamed. Such a society must be 
said to be abnormal 
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イギリスのミニ遊園地を 
日本で作りませんか？ 
機種もいろいろそろって 
います。 

当社では資料をとりそろ 
えて、ご相談をお待ちし 
■■ 奥 てぉります。 
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朝日エンジニアリング株式会社 
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